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المقدمة

الحمد لله ربِِّ العالمين، والصََّلاة والسََّلام على أشرف الأنبياء والمرسلين، أمّّا بعد،
فانسجامًًا مع الرؤية الملكية السامية، يستمرُُّ المركز الوطنيُُّ في أداء رسالته بتطوير المناهج الدراسيّّة لتحقيق التعليم 
النوعـــيِِّ المتميّّز، ورفد الطلبة بالعلم والمعرفة. ويُُقدِِّم المركز الوطني هذه النســـخة من دليل المعلِِّم للمعلِِّمين 

والمعلِِّمات؛ لتكون عونًًا لهم، ودليالًا لتعليم الطلبة، وتحقيق الأهداف المرجوََّة في تدريس المهارات الرََّقْْمِِيّّة.
يوفِِّر هذا الدليل نظرة شـــاملة على كل وََحْْدة في كتاب الطالب والدروس المشتمِِلة عليها، مقدِِّمًًا كلََّ درس وفقََ 

نموذج تعليميٍٍّ متكامل، يشمل التهيئة، والتعليم والتعلُُّم، والإثراء والتقويم.
يحتوي دليل المعلِِّم على توضيح لإســـتراتيجيّّات التدريس وطرائق التعليم والتعلُُّم المعتمََدة في كتاب الطالب، 
إلى جانب الإستراتيجيّّات والأدوات التقويميََّة المتوافِقِة مع هذه الطرائق، سواء أكانت كميّّة أو نوعيّّة، ويُُلخِِّص 
المهارات الحياتية التي يُُمكن تطويرها وتعزيزها عن طريق الأنشـــطة والمهامّّ التي سيشارك فيها الطلبة في أثناء 

تعلُُّمهم للمنهاج.
يقدِِّمُُ دليل المعلِِّم نظرة عامّّة على بنية كتاب الطالب والعناصر الأساســـية فـــي الوََحدات والدروس، مُُبيِِّنًاً هذه 

العناصر وما تحتويه من مكوِِّنات، ودورها في دعم عملية التعليم والتعلمُُّ.
يُُفصِِّل دليل المعلِِّم محتوى الدروس في كلِِّ وََحدة من كتاب الطالب، ويُُناقشها بعمق؛ لتحسين التعليم والتعلُُّم، 

وتسهيل استيعاب الطلبة للمفاهيم والمعلومات والأفكار المُُقدََّمة في كل درس.
تبدأ كلُُّ وحدة بجدولِِ نتاجات التعلُُّم الذي يُُظهِِر النتائج المتوقََّعة للوحدة، والنتائج المرتبطة بها مُُسبقًًا ولاحقًًا؛ 

ليساعد المعلِِّمين على الربط العموديِِّ للمفاهيم، وإدارة التعليم والتعلُُّم بكفاءة.
يُُقدِِّم دليل المعلِِّم أيضًًا سياقات تعلُُّم ومهامََّ تعليمية متميزة، تتمثل في مشروعات يُُنفِِّذها الطلبة بإشراف المعلِِّمين؛ 
لتقوية مهارات التفكير النقديِِّ، والتعاون، وحلّّ المشـــكلات، ويعرض كذلكََ إستراتيجيات تعليم وتعلُُّم ملائمة 
للسياق، وخُُططًًا دراســـية مفصََّلة لكل قسم من الوحدة؛ لمســـاعدة المعلِِّمين على تقديم تجارب تعليمية غنية 

ومحفِِّزة. 
تُُمكِِّنُُ الهيكلةُُ المنظََّمة لدليل المعلِِّمين من إعدادِِ دروس تفاعليّّة تلبي احتياجات الطلبة وتطلعاتهم التعليمية.

ونحن إذْْ نُُقدِِّم هذا الكتاب، فإنََّنا نأمل أنْْ يُُســـهِِم في مســـاعدة المعلِِّمين/ والمعلِِّمات، وأن يكون دليالًا إضافيًًّا 
لمهاراتهم التدريسية داخل الغرفة الصفية، ولتكون مادة المهارات الرََّقْْمِِيّّة مادة ممتعةًً ومفضََّلة لطلبتنا.

ملحوظة: يمكن عن طريق مسح الرمز سريع الاستجابة المجاور الحصول على اوراق العمل والملحقات اللازمة 
لعمل الطلبة.  

المركز الوطنيُُّ لتطوير المناهج
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المها العربي: قصة بقاء وحماية.

      اللََّبِِنََة الأولى

 خصائص الكائنات 
الحيََّة وصفاتها.

محبث التركيز: 

المهارات الرقميََّة:
	Q نــات الحاســوب الماديــة أنظمــة الحوســبة )مكوِّ

والبرمجيــة، نظــام التشــغيل(. 
	Q ،البيانــات )تنظيــم  والإنترنــت  الشــبكات 

والخصوصيــة(.  والأمــن 
	Q ــات ــات، والبيان ــل البيان ــات )تمثي ــل البيان تحلي

ــات(. والمعلوم
	Q .)الخوارزميات والبرمجية )التفكير الحاسوبي

العلــوم: الوحــدة الأولى- خصائــص الكائنــات 
هـا. َـة وصفاـ الحيـ

 :)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

بطاقــة تعريفيــة لحيــوان المهــا باســتخدام برنامــج 
.PowerPoint العــرض التقديمــي

6



:)Learning Objectives( نتاجات التََّعلُُّم 

يُُتوقََّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

تشغيل برنامج العرض التقديمي )PowerPoint(، وتمييز ساحة العمل ومكوناتها 
الرئيسة. 

 تصميم بطاقة تعريفية لحيوان المها باستخدام برنامج العرض التقديمي
  .PowerPoint 

تخزين الملفات على جهاز الحاسوب وفتحها. 

مهارات رقميََّة: الإبداع والابتكار الرقمي، والتعاون الرقمي. 
مواطنــة رقمي�ــة: احترام حقــوق الــنشر عنــد اســتخدام الصــور، والاســتخدام الآمــن والواعــي للإنترنت، 

والســلوك التعــاوني والاحترام الرقمــي، والوعــي بخصوصيــة المعلومات الشــخصية.

 أدوات رقميََّة وبرامج:

 نِظِامُُ التََّشْْغيلِِ
)Windows( 

بََرْْنامََجُُ الْْعََرْْضِِ 
 التََّقْْديمِِيِِّ 

)PowerPoint(

بََرْْنامََجُُ تََشْْغيلِِ الْْفيديو 
)YouTube(

رَِِّكاتُُ الْْبََحْْثِِ  مُحَ�
 )Chrome/ Bing(

 أدوات ومواد: 

جهاز عرض، وأجهزة حاسوب، وأوراق وأقلام.
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الملحق )1(: أداة التقويم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.
الملحق )2(: ورقة عمل )حيوان المها(.

 مصادر تعلُُّم داعمة

فيلم قصير متعلق بحيوان المها: 
https://youtu.be/vp1-AeR2c5U

يمكن اختيار أجزاء من الفيلم الآتي وعرضه على الطلبة:
https://youtu.be/Yl-Dh34lEpE?si=6E1_yWP5RlHkWAhZ

 آليََّة التطبيق: 

ــدراسي الأول،  ــل ال ــوم خلال الفص ــث العل ــدة الأولى في مبح ــع الوح ــوازي م ــاط بالت ــذا النش ّـذ ه يُُنف�
ّـة تصميــم بطاقــة تعريفيــة عــن حيــوان المهــا العــربي. تبــدأ الرحلــة التعليميــة  حيــث يُُكل�ــف الطلبــة بمََهََم�
ــادل الملاحظــات  ــة لتب ــوان، تليهــا مناقشــات جماعي ــة حــول هــذا الحي ــة وتعليمي بمشــاهدة أفلام توعوي
َـة مــن خلال تصميــم  ــة إلى توظيــف مهاراتهـم الرقمي� والأفــكار المســتخلصة. بعــد ذلــك، ينتقــل الطلب
بطاقــة تعريفيــة باســتخدام برنامــج PowerPoint، يُُبرزون مــن خلالها خصائــص المهــا العــربي، وبيئتــه 
ًـا داخــل المدرســة وخارجهــا  الطبيعيــة، وأهميــة حمايتــه مــن الانقــراض. تُُعــرض هــذه البطاقــات لاحق�

بهـدف نشر الوعــي حــول هــذا الكائــن المهــدد بالانقــراض.

 عملية التعليم والتعلُُّم 

: التهيئة لسياق التعلََّم )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف(  أوََّلًاا
	Q أبــدأ الــدرس بنشــاط تحفيــزي، حيــث أطلــب مــن الطلبــة ذكــر أســءا حيوانــات يعرفونهــا أو تعيش

في بيئتهــم المحليــة، وأناقشــهم في الطــرق التــي يعتنــون بهــا بهــذه الحيوانات.
	Q أُعــرّف الطلبــة عــى اســم حيــوان المهــا العــربي، وأطــرح عليهــم أســئلة استكشــافية مثــل: "هــل

ســمعتم مــن قبــل بهــذا الحيــوان؟ ومــاذا تعرفــون عنــه؟".

مصادر وملحقات: 
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	Q ،"أوضــح للطلبــة أنّ المهــا العــربي مــن الحيوانــات المهــددة بالانقــراض، وأشرح مفهــوم "الانقراض
ثــم أفتــح حــوارًا معهــم حــول الطــرق التــي يمكــن أن نحمــي بهــا الحيوانــات مــن الانقراض.

	Q ــتُعرفهم ــي س ــة، والت ــطة القادم ــال الأنش ــن خ ــتتضح م ــؤال س ــذا الس ــة ه ــة أنّ إجاب ــنّ للطلب أُب
ــه. ــه وبيئت ــوان وخصائص ــذا الحي ــى ه ــق ع ــكل أعم بش

	Q ،)1 ــز أدواتهــم )أوراق، أقــام(، وأقــوم بتوزيــع ورقــة العمــل )الملحــق ــة تجهي أطلــب مــن الطلب
ــة تدويــن الملاحظــات خــال مشــاهدة الفيلــم التعليمــي حــول المهــا العــربي. مــع تنبيههــم إلى أهمي

ة الاستكشافية )1(: نشاط جماعي  ا�َل﻿مَهََّمَّ

استكشاف حيوان المها
	Q.أهيّئ البيئة الصفية لمشاهدة فيلم تعليمي عن المها العربي، وأوفر الوسائل التقنية اللازمة
	Q أوزع ورقــة العمــل )الملحــق 2( عــى المجموعــات، وأطلــب منهــم قراتهءــا قبــل بــدء الفيلــم، مــع

التركيــز عــى النقــاط المذكــورة فيهــا في أثنــاء المشــاهدة.
	Q أوضــح أنّ العمــل عــى الورقــة ســيكون ضمــن مجموعــات تعاونيــة، حيــث يتعــاون الطلبــة في جمــع

ــتها. المعلومات ومناقش
	Q أفتــح الرابــط الخــاص بالفيلــم وأشــغله، مــع إمكانيــة تشــغيله عــى مراحــل؛ لتســهيل التركيــز عــى

ــة ومنــح الوقــت الــكافي لتدوينهــا. المعلومــات الُمهمَّ
	Q أُبــنّ للطلبــة كيفيــة إيقــاف الفيديــو وتشــغيله حســب الحاجــة، بــا يمكّنهــم مــن توثيــق الملاحظــات

ومتابعــة المحتــوى بدقــة ضمــن مجموعاتهم.

ثانًيًا: الحبث والتفسير
	Q أبــدأ بنقــاش صفّــي مــع الطلبــة حــول أبــرز المعلومــات التــي جمعوهــا مــن الفيلــم التعليمــي حــول

حيــوان المهــا العــربي، مــع التركيــز عــى خصائصــه وبيئتــه الطبيعيــة.
	Q ــه ــباب تعرّض ــة في أس ــش الطلب ــربي في الأردن، وأناق ــا الع ــن المه ــد موط ــو تحدي ــوار نح ــه الح أوجّ

ــراض. ــر الانق لخط
	Q أطلــب مــن الطلبــة كتابــة أهــم الأســباب التــي تهــدّد هــذا الحيــوان بالانقــراض، مســتندين إلى مــا

تعلّمــوه مــن الفيلــم والمناقشــة الصفّيــة.
	Q PowerPoint ــة الاستكشــافية )2(، والتــي تهــدف إلى اســتخدام برنامــج أكلّــف الطلبــة بتنفيــذ الَمهَمَّ

لتصميــم بطاقــة تعريفيــة لحيــوان المهــا، وتدويــن المعلومــات الأساســية التــي تــم التوصــل إليها.
	Q ،ــة الرقميَّــة أقــدّم الإرشــادات والتوجيهــات الفنيــة والتربويــة اللازمــة خــال تنفيــذ الطلبــة للمَهَمَّ

ــة وتنفيذهــا بشــكل صحيــح ضمــن بيئــة تعاونيــة وآمنــة. لضــان فهمهــم لأهــداف الَمهَمَّ
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ة الاستكشافية )2(: نش اط جماعي  ا�َل﻿مَهََّمَّ

)PowerPoint(  استكشاف برنامج العرض التقديمي
	Q موضحًا ،)PowerPoint( أقــدّم للطلبــة مقدمــة تعريفيــة مبســطة حــول برنامــج العــرض التقديمــي

ا. اســتخداماته الأساســية في تصميــم العــروض وتقديــم المعلومــات بصريًّ
	Q ــة ــل )واجه ــاحة العم ــاف س ــج واستكش ــح البرنام ــم، فت ــن مجموعاته ــة، ضم ــن الطلب ــب م أطل

ــرح  ــم ال ــدم له ــور(، وأق ــوص والص ــط الأدوات، وإدراج النص ــح، وشري ــج، والشرائ البرنام
ــتخدام الأدوات. ــة اس ــج، وكيفي ــن البرنام ــن ع ــح اللازم والتوضي

	Q.أتيح المجال للطلبة لتجربة التنسيقات البسيطة في البرنامج
	Q أوضــح للطلبــة أنَّ بإمكانهــم دعــم المعلومــات بالصــور من خــال خاصيــة إدراج صــورة، والبحث

ــب  ــال للتجري ــم المج ــح له ــوة، وأتي ــوة بخط ــك خط ــذ ذل ــة تنفي ــم آلي ــت، وأشرح له ــر الإنترن ع
)البحــث عــن الصــور، وحفظهــا، وإدراجهــا(. 

	Q ــن ــب ع ــازم، وأجي ــوي ال ــي والترب ــم الفن ــدّم الدع ــات، وأق ــع المجموع ــل م ــر العم ــع س أتاب
ــرام الأدوار. ــة، واح ــراد المجموع ــن أف ــاون ب ــة التع ــى أهمي ــد ع ــع التأكي ــاراتهم، م استفس

ثالًثًا: الاندماج والتجسيد والتوسُُّع
	Q ــج رقمــي ــة إلى مُنتَ ــة مــا تعلمــوه مــن معلومــات ومهــارات رقمي ــة، يُترجــم الطلب في هــذه المرحل

متكامــل. يتــم التركيــز عــى تنظيــم المعرفــة، وتوظيــف الوســائط )نصــوص، وصــور، وتنســيقات(، 
وتحويــل الملاحظــات إلى بطاقــة تعريفيــة رقميــة جاذبــة ومترابطــة.

	Q أشرح للطلبــة أنَّ الهــدف هــو إنشــاء عــرض تقديمــي بســيط ومنســق يتضمــن أهــم مــا تعلمــوه عــن
حيــوان المهــا العــربي، مــع التركيــز عــى إيصــال المعلومــات بشــكل واضــح وجذاب.

	Q .)3(  ة الاستكشافية أوجه الطلبة للعمل على الَمهَمَّ

ة جماعية ة الاستكشافية )3(: مََهََّمَّ ا�َل﻿مَهََّمَّ

:PowerPoint إنشاء بطاقة تعريفية عن حيوان المها العربي باستخدام برنامج
	Q ــة جماعيــة تتمثــل في تصميــم بطاقــة تعريفيــة رقميــة عــن حيــوان أطلــب مــن كل طالــب تنفيــذ مَهَمَّ

المهــا العــربي باســتخدام برنامــج PowerPoint، مســتندًا إلى المعلومــات التــي تــم جمعهــا ســابقًا.
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	Q:أشرح أنَّ البطاقة يجب أن تشمل العناصر الآتية
اسم الحيوان ونوعه.�	
موطنه الطبيعي.�	
خصائصه )ماذا يأكل، وكيف يتكاثر، وكم أعداده في الأردن، ...(.�	
معلومات إضافية مثل: أسباب تهديده بالانقراض، وطرق حمايته.�	
	Q أشــارك معهــم قالبًــا جاهــزًا لمــن يرغــب باســتخدامه كنقطــة انطــاق، مــع توضيــح كيفيــة تعديلــه

حســب الحاجــة.
	Q أوضــح للطلبــة خطــوات إدراج الصــور في العــرض )البحــث – حفــظ – إدراج(، وأشــجعهم عــى

اختيــار صــور تعــرّ عــن المحتــوى.
	Q أوجّــه الطلبــة لتجربــة تنســيقات العــرض النهائيــة: تنظيــم الشرائــح، وتغيــر الخلفيات، واســتخدام

تأثــرات الحركــة للنصــوص والصور.
	Q:أشرح للطلبة طريقة حفظ الملف على جهاز الحاسوب بصيغتين

	�.).pptx( ملف قابل للتعديل
	�.).ppsx( ملف للعرض فقط
	Q.أتيح المجال للطلبة لتجربة العرض النهائي أمام الزملاء، وتلقي التغذية الراجعة
	Q بعــد العــروض، أفتــح نقاشًــا حــول مــا تعلمــوه، ثــم أوجههــم لتطبيــق المهــارة المكتســبة عــى مشروع

جديــد باختيــار حيوانهــم المفضــل، وجمــع معلومــات عنــه، وتصميــم بطاقــة تعريفيــة مماثلــة له.

تنويه:

للوصول للقالب الجاهز عن حيوان المها أمسح رمز الاستجابة السريع الآتي:
أو من خلال الرابط:

.pptx خصائص حيوان المها

ا: التأمّّل والتقييم  رابًعً
	Q ،PowerPoint ــا مــع الطلبــة حــول تجربتهــم في اســتخدام الحاســوب وبرنامــج أفتــح نقاشًــا صفّيًّ

وأطــرح أســئلة تأمّليــة مثــل:
ما أكثر شيء أحببته في هذا النشاط؟�	
ما المهارات الجديدة التي تعلّمتها اليوم؟�	
ما الذي شعرت أنه كان صعبًا؟ وكيف تجاوزته؟�	
	Q أُشــجّع الطلبــة عــى التعبــر عــن مشــاعرهم وتجربتهــم مــن خــال "لوحــة المشــاعر" )يتــم عرضهــا
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ــا(، وأطلــب مــن كل طالــب اختيــار تعبــر يعــرّ عــن تجربتــه مــن خــال رمــوز/  ــا أو ورقيًّ بصريًّ
وجــوه/ ألــوان أو كلــات، مثــل:

 المواطنة الرقميََّة:

	Q ــة أنّ الصــور عــى الإنترنــت ليســت  احــرام حقــوق النــر عنــد اســتخدام الصــور: أشرح للطلب
ــم أو الأهــل.  ــه يجــب اختيــار الصــور المرخصــة أو المجانيــة فقــط، باستشــارة المعلِّ جميعهــا مجانيــة، وأنّ

	Q الاســتخدام الآمــن والواعــي للإنترنــت: أذكّــر الطلبــة بعــدم النقــر عــى روابــط مجهولــة في أثنــاء 
البحــث، وأن يســتخدموا كلــات مفتاحيــة دقيقــة وآمنــة عنــد البحــث عــن الصــور أو المعلومــات، 

ــم أو أحــد أفــراد الأسرة عنــد الحاجــة. وأطلــب منهــم الاســتعانة بالمعلِّ
	Q تعزيــز الســلوك التعــاوني والاحــرام الرقمــي: أُشــجّع الطلبــة عــى احــرام أفــكار الآخريــن وآرائهم

في أثنــاء العمــل الجماعــي عــى العــرض، وأذكرهــم بــأنّ كلّ فــرد في المجموعــة لــه دور مهمّ.

الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء. 

:PowerPoint ة: إنشاء بطاقة تعريفية عن حيوان المها العربي باستخدام برنامج الَمَهََّمَّ

مصادر وملحقات: 

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

استخدام برنامج 
العروض 
التقديمية 

  PowerPoint
لإنشاء بطاقة 

تعريفية. 

يفتح البرنامج بسهولة، ويميز شعاره.
يميّّز بين الأدوات، ويستخدم ساحة 

العمل بفعالية.
ينشئ عرضًًا جديدًًا، ويضيف 

الشرائح.
يستخدم تنسيقات بسيطة لتحسين 

العرض.
يبحث عن صورة، ويدرجها في 

الشرائح.
يضيف تأثيرات حركة للنصوص أو 

الصور.
يحفظ الملف على الجهاز.

يميّّز بين حفظ الملف للتعديل أو 
للعرض فقط.
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ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ
العمل الجماعي 

والتعاون 
الرقمي.

يعمل حسب أدواره داخل المجموعة.
يشارك في عرض العمل وتبادل 

الملاحظات.

كيفية الاستخدام:
	Q.أقدّم الأداة للطلبة، وأشرح لهم المعايير والمؤشرات، وكيفية استخدام مقياس التقييم
	Q ــم ــى فهمه ــز ع ــع التركي ــم، م ــد أدائه ــتخدام الأداة لرص ــة باس ــذ الَمهَمَّ ــال تنفي ــة خ ــم الطلب أقيّ

ــة. ــن الَمهَمَّ ــم ضم ــة له ــر المتاح ــع الأوام ــم م ــة تعامله ــي وكيفي ــرض التقديم ــج الع لبرنام
	Q ــه، مــرزًا نقــاط القــوة مثــل مهاراتهــم في ــاءً عــى أدائ ــة لــكل طالــب بن أقــدّم ملاحظــات تفصيلي

تشــغيل الحاســوب، أو اســتخدام الأدوات بشــكل صحيــح، وأركّــز أيضًــا عــى مجــالات التحســن 
مثــل تطويــر الملــفّ، وكيفيــة الحفــظ.

	Q أســتخدم نتائــج التقييــم لتحديــد الخطــوات التاليــة في التعلّــم، وأوجّــه الطلبــة إلى الأنشــطة التــي
تســاعدهم عــى تحســن المهــارات التــي يحتاجــون فيهــا إلى تطويــر، وأتابــع تقدمهــم بشــكل مســتمر 

لضــان تنميــة مهاراتهــم الرقميَّــة.
 تفسير مقياس التقييم:

	Q المعيار أو  للمهارة  واضحين  وإتقانًا  فهمًًا  ويظهر  وبإتقان،  كامل  بشكل  المعيار  يحقق  الطالب  ينطبق: 
المطلوب.

	Q.لا ينطبق: الطالب لا يحقّق المعيار، ولا يظهر القدرة أو الفهم المطلوبين لتنفيذه
	Q يحتــاج إلى تحســن: الطالــب يحقّــق المعيــار جزئيًّــا، لكنـّـه لا يــزال بحاجــة إلى تحســن وتطويــر في هــذا

المجــال لضــان فهمــه الكامــل وتنفيــذه بالشــكل الصحيــح.

يجب توجيه أولياء الأمور للاطلاع على مؤشرات التقييم لدعم تعلم أبنائهم.
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  الملحق 2: ورقة العمل )1(: حيوان المها
مــن خلال مشــاهدتي للفيديــو وفي إطــار مجموعتــي أعمــل على تدويــن المعلومــات التاليــة عــن حيــوان 

المـهـا:
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ا  للََّبِِنََة الثانية

 أنا ومجتمعي

حقائق عن الأردن

:)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

ــن الأردن  ــق ع ــم الحقائ ــي لأه ــوم تعريف ألب
.PowerPoint برنامــج  باســتخدام 

محبث التركيز: 

المهارات الرقميََّة:
	Q الحاســوب نــات  )مكوِّ الحوســبة  أنظمــة   

التشــغيل(. ونظــام  والبرمجيــة  الماديــة 
	Q المتــوازن )الاســتخدام  الحوســبة  أثــر 

وتطبيقاتــه(.  وأدواتــه  للحاســوب 
	Q ،ــبكات ــم الش ــت )تنظي ــبكات والإنترن الش

ــيبراني(. ــن الس والأم
	Q تحليــل البيانــات )تمثيــل البيانــات، والبيانــات

والمعلومات(.
	Q التفكــر( والبرمجيــة  الخوارزميــات 

 . ) بي ســو لحا ا
الدراســات الاجتماعيــة -   الوحــدة الثالثــة – أنــا 

ومجتمعــي.
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:)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم 

يُُتوقََّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

إنشاء عرض تقديمي باستخدام PowerPoint يتضمن حقائق عن الأردن.

إضافة شرائح جديدة داخل العرض.

إدراج نصوص باستخدام WordArt وتنسيقها.

إدراج صور مناسبة للمعالم والمناسبات الأردنية من الإنترنت.

حفظ العرض بصيغ مختلفة.

العمل ضمن مجموعات تعاونية، والالتزام بدور محدد.

مهارات رقميََّة: البحث الرقمي، والتعاون الرقمي، والإبداع والابتكار الرقميان، والتواصل الرقمي.
مواطنة رقميََّة: البحث الأخلاقي، واحترام الخصوصية، والاستخدام المسؤول للتكنولوجيا.

 أدوات رقميََّة وبرامج:

 نِظِامُُ التََّشْْغيلِِ
)Windows( 

 بََرْْنامََجُُ الْْعََرْْضِِ التََّقْْديمِِيِِّ 
)PowerPoint(

رَِِّكاتُُ الْْبََحْْثِِ  مُحَ�
 )Chrome/ Bing(

 أدوات ومواد:

جهاز عرض، وأجهزة حاسوب متصلة بالإنترنت. 
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الملحق )1(: أداة التقويم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

 آلية التطبيق: 

َـذ هــذه اللََّبِن�ــة بالتــوازي مــع أنشــطة الوحــدة الثالثة مــن مــادة الدراســات الاجتماعية "أنــا ومجتمعي"،  تُُنف�
حيــث يعمــل الطلبــة على تصميــم ألبــوم رقمــي يتضمــن بطاقــات تحتــوي على كلمات وصــور تبرز أهــم 
ــة  ــروض التقديمي ــج الع ــتخدام برنام ــاط باس ــذ النش ــم تنفي ــه. يت ــاصر ثقافت ــن الأردن وعن ــق ع الحقائ
ّـع في  )PowerPoint(، مســتفيدين مــن المهــارات الرقمي�ــة التــي اكتســبوها في اللََّبِن�ــة الســابقة، مــع التوس�

تطبيــق مهــارات جديــدة.
يهـدف هــذا النشــاط إلى تنميــة الانــتماء الوطنــي لــدى الطلبــة، وتعزيــز قدرتهـم على نقــل المعرفــة والتعبير 

عــن هويــة وطنهــم الثقافيــة مــن خلال وســائط رقميــة إبداعية.

مصادر تعلّّم رقمية داعمة: 

موقع وزارة الثقافة الأردنية – عن الأردن
https://www.culture.gov.jo/Ar

 عملية التعليم والتعلّّم

: التهيئة لسياق التعلّّم )بناء السياق وخلق الاهتمام والبدء بالاستكشاف(. أولًاا
تهـدف هــذه المرحلــة إلى ربــط المحتــوى الجديــد بــخبرة الطلبــة الســابقة، وإثــارة فضولهـم نحــو تنفيــذ 

ــي: المشروع الرقم
	Q أبــدأ بنقــاش مفتــوح مــع الطلبــة، وأطلــب منهــم التعبــر عــن معرفتهــم بـــمجتمعهم الأردني، مــن

حيــث العــادات، والأماكــن، والتقاليــد، والمعــالم التــي يعرفونهــا.
	Q ــق ــى حقائ ــوي ع ــي يحت ــي تفاع ــوم رقم ــم ألب ــنقوم بتصمي ــة س بنَِ ــذه اللَّ ــا في ه ــة أنن أشرح للطلب

مميــزة عــن الأردن، بهــدف مشــاركته مــع زملائهــم في الصفــوف الأخــرى لتعريفهــم أكثــر بوطنهــم 
ــة. ــه الثقافي وهويت

	Q ــا: "مــا هــو الألبــوم؟ ومــاذا يمكــن أن يحتــوي عــادة؟ ومــا الفــرق بــن ألبــوم أطــرح ســؤالًًا تمهيديًّ
ورقــي وآخــر رقمــي؟ وأســتمع إلى أفكارهــم.

	Q وســيتضمن نصوصًــا ،PowerPoint أوضــح للطلبــة أنّ هــذا الألبــوم ســيُصمّم باســتخدام برنامــج
وصــورًا حــول مواضيــع مختلفــة عــن الأردن.

مصادر وملحقات: 
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	Q ــة الاستكشــافية )1( التــي ســيتعاونون أوزّع الطلبــة إلى مجموعــات تعاونيــة، وأوجّههــم للبــدء باِلَمهَمَّ
فيهــا عــى تحديــد أهــم المواضيــع والمعلومــات التــي سيشــملها الألبوم.

ة الاستكشافية )1(: العمل التعاوني  الَمَهََّمَّ

التفكير في محتوى الألبوم الرقمي
ّـة على تحديــد أبــرز المواضيــع والمعلومــات التــي ينبغي أن  يتعــاون الطلبــة ضمــن مجموعاتهـم في هــذه الَمَهََم�
يتضمنهــا الألبــوم الرقمــي عــن الأردن، ثــم يبــدؤون بجمــع المعلومــات الأوليــة مــن مصــادر إلكترونيــة 

موثوقة.
	Q أُتيــح المجــال أمــام الطلبــة للتفكــر واقــراح مــا الــذي يجــب أن يحتويــه الألبــوم مــن حقائــق تمثــل

الأردن وهويتــه الثقافيــة، وأدوّن المقترحــات عــى اللــوح أو في ملــف مشــرك )ورقــي أو رقمــي(، 
وأســاعد في تنظيمهــا.

	Q ــمل ــة تش ــع متنوع ــار مواضي ــم إلى اختي ــا، وأوجهه ــم جمعه ــي ت ــات الت ــة في المقترح ــش الطلب أُناق
ــة: ــع المقترح ــة للمواضي ــة. أمثل ــة واجتماعي ــة، وثقافي ــة، وتاريخي ــب جغرافي جوان

خريطة الأردن ومحافظاته.�	
موقع الأردن الجغرافي.�	
عَلَم الأردن.�	
المناسبات الوطنية.�	
الأكلات الشعبية.�	
الأماكن الأثرية.�	
عناصر ثقافية أخرى )مثل: اللباس التقليدي، والموسيقى، والتراث الشعبي،...(.�	
	Q .أُقسّم الطلبة إلى مجموعات عمل متوازنة
	Q أوجّــه كل مجموعــة لاختيــار موضــوع واحــد مــن بــن المواضيــع المتّفــق عليهــا لتبــدأ العمــل عليــه

كبطاقــة داخــل الألبــوم.
	Q.أوجّه كل مجموعة إلى البحث في الإنترنت حول الموضوع المحدّد
	Q أُقــدّم للطلبــة قائمــة بمواقــع إلكترونيــة موثوقــة )مثــل موقــع وزارة الثقافــة الأردنيــة، وموســوعة

ــا  ــددة وقراتهء ــوص مح ــار نص ــم لاختي ــة( وأتابعه ــة وطني ــات تعليمي ــة، ومنص ــا العربي ويكيبيدي
ــا. وحفظه

	Q.أوضح للطلبة كيفية كتابة الملاحظات، وتوثيق المصادر
	Q أذكّــر الطلبــة بتدويــن أهــم المعلومــات بطريقــة مختــرة وواضحــة، تمهيــدًا لاســتخدامها لاحقًــا في

تصميــم العــرض التقديمــي.

19



ثانًيًا: مرحلة الحبث والتفسير
)من جمع المعلومات إلى تحويلها لمحتوى رقميّّ بصريّّ(

ّـة الســابقة، وتحويلهــا إلى عــرض  ّـه الطلبــة إلى تطبيــق معرفتهــم المكتســبة مــن الَمَهََم� في هــذه المرحلــة، أوج�
رقمــيّّ باســتخدام برنامــج PowerPoint، بهـدف التعــبير عــن الهويــة الثقافيــة الأردنيــة والتعريــف بهـا.

	Q ــة في تصميــم بطاقــات ــة هــو توظيــف المهــارات الرقميَّ أوضّــح للطلبــة أنّ الهــدف مــن هــذه الَمهَمَّ
تعريفيــة داخــل عــرض تقديمــي يعكــس غنــى الثقافــة الأردنيــة لتشــكل في النهايــة ألبومًــا حــول 

الثقافــة. 
	Q PowerPoint ــة الاستكشــافية )2( التــي تُُمكّنهــم مــن اســتخدام أوجّــه كل مجموعــة للبــدء في الَمهَمَّ

لتحويــل المعلومــات التــي جمعوهــا إلى محتــوى بــريّ منظّــم وجــذّاب.

ة جماعية )العمل تعاوني( ة الاستكشافية )2( : مََهََّمَّ  الَمَهََّمَّ

 PowerPoint إنشاء العرض التقديمي باستخدام
يبــاشر الطلبــة تصميــم ألبــوم رقمــي باســتخدام PowerPoint، يتضمــن محتــوًًى معلوماتي�ــا )نصــوص( 

بصياغــة مبســطة وصــور داعمــة، وفــق الموضــوع الــذي عملــت عليــه كل مجموعــة.
	Q.وإنشاء عرض تقديمي جديد ،PowerPoint  أوجّه الطلبة إلى فتح برنامج
	Q أطلــب مــن الطلبــة تســمية الملــف باســم المجموعــة - الموضوع )مثــال: "مجموعــة الريــان – الأكلات

الشــعبية"(، ثــم حفظــه عــى ســطح المكتــب أو مجلــد مخصص.
	Q ــراد ــءا أف ــة أس ــم كتاب ــب منه ــة الأولى، وأطل ــوم في الشريح ــوان الألب ــال عن ــة إدخ ــح للطلب أُتي

ــوان. ــفل العن ــة أس المجموع
	Q.)"أوجّه الطلبة لإدراج شريحة جديدة تحمل عنوان موضوعهم )مثل: "المناسبات الوطنية
	Q أُشــجّع الطلبــة عــى كتابــة نصــوص مختــرة وواضحــة تعــرّ عــن الموضــوع بدقــة، مــع التذكــر

ــم أو ولي الأمــر إذا احتاجــوا للمســاعدة. ــة استشــارة المعلِّ بإمكاني
	Q أُرشــد الطلبــة إلى البحــث عــن صــور ملائمــة مــن الإنترنــت )مــع توضيــح كيفيــة اختيــار صــور

حُــرّة الاســتخدام(.
	Q.أُعلّم الطلبة كيفية إدراج الصور من الإنترنت في الشرائح، وربطها بالنصوص المكتوبة
	Q ،أطلــب مــن الطلبــة تنســيق الشرائــح باســتخدام مــا تعلّمــوه ســابقًا، مثــل: تغيــر ألــوان الخلفيــة

وتنســيق النصــوص باســتخدام  WordArt، وإدراج أشــكال أو خطــوط تنظيميــة، وتجربــة تأثــرات 
حركــة بســيطة للنصــوص والصــور.

	Q.أُذكّر الطلبة بضرورة حفظ الملف بعد كل تعديل لتجنبّ ضياع العمل
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	Q أتنقّــل بــن المجموعــات لتقديــم الدعــم، وأقــدّم ملاحظــات فوريــة تســاعدهم عــى تحســن المنتــج
الرقمي.	

ثالًثًا: الاندماج والتجسيد والتوسّّع
ــاء المحتــوى الرقمــي الأســاسي إلى تنســيقه، وعرضــه،  ــة بن ــة مــن مرحل ــة، ينتقــل الطلب في هــذه المرحل

ــة. ــالة البصري ــداع والرس ــز على الإب ــع التركي ــينه، م وتحس
	Q ــدًا ــة، تمهي ــه النهائي ــم العــرض، وتنســيقه بصورت ــة مخصّصــة لتنظي ــة أنّ هــذه المرحل أُوضّــح للطلب

ــن. لمشــاركته مــع الآخري
	Q:أُشجع الطلبة على مراجعة المحتوى الذي أعدوه، والتأكّد من

وضوح النصوص وسلامة اللغة.�	
تناسق ألوان الشرائح وتصميمها.�	
تناغم الصور مع العناوين والمحتوى المكتوب.�	
أوجّه الطلبة إلى إضافة لمسات إبداعية مثل:�	

تأثيرات الحركة المناسبة )دون مبالغة(.�	
استخدام رموز أو أشكال داعمة.�	
إدراج شريحة ختامية )خاتمة أو دعوة للمشاركة(.�	

	Q.أطلب من الطلبة تجربة العرض أمام زملائهم في المجموعة، وتدوين ملاحظات التحسين
	Q أُشــجّع كل مجموعــة عــى تقديــم عرضهــا أمــام طلبــة الصــف أو صفــوف أخــرى، مــع تخصيــص

وقــت لتبــادل التغذيــة الراجعــة بــن الزمــءا.

ا: التأمّّل والتقييم  رابًعً
	Q:أفتح نقاشًا صفيًّا مفتوحًا، أطرح فيه أسئلة مثل

ما الذي تعلّمته من هذا النشاط؟�	
ما أكثر شيء أعجبك في أثناء تصميم الألبوم؟�	
ما المهارة الرقميَّة الجديدة التي اكتسبتها؟�	
ما الذي واجهك من تحديات؟ وكيف تجاوزتها؟�	
	Q.أُوزع على الطلبة بطاقة التقييم الذاتي، ليقيّموا أداءهم بناء على مؤشرات واضحة
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	Q ــة ــات تعبيري ــات أو كل ــاعر )بأيقون ــة المش ــتخدام لوح ــاعرهم باس ــن مش ــر ع ــة التعب ــح للطلب أُتي
ــا...(. ــاج تدريبً ــس، أحت ــور، متحمّ ــل: فخ مث

	Q أُشــجّع الطلبــة عــى اقــراح أفــكار لتوســيع المــروع، مثــل تصميــم بطاقــة جديــدة عــن محافظــة
ــة مشــهورة. ــة أو شــخصية أردني معيّن

 تعليمات ذات صلة بالمواطنة الرقميََّة:

	Q.الاستخدام المسؤول: أوجّه الطلبة لاستخدام الحاسوب والإنترنت لأغراض التعلّم فقط
	Q الحبــث الآمــن: أحــثّ الطلبــة عــى اســتخدام مواقــع موثوقــة )مثــل موقــع وزارة الثقافــة( وتجنـّـب

النســخ المبــاشر دون فهــم.
	Q.احترام حقوق النشر: أوجّه الطلبة لاستخدام صور مجانية أو مرخّصة فقط
	Q التعــاون الرقمــي: أشــجّع الطلبــة عــى احــرام الأدوار داخــل المجموعــات، واســتخدام لغــة مهذبة

ــل الرقمي. في التفاع
	Q ــل ــور قب ــات والص ــة المعلوم ــن صحّ ــق م ــى التحق ــة ع ــجّع الطلب ــي: أش ــدي الرقم ــر النق التفك

ــا. إدراجه
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الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء. 

ًـا تعريفي�ــا لأهــم الحقائــق عــن الأردن باســتخدام برنامــج  ّـة: تصميــم عــرض تقديمــي يمثــل ألبوم� الَمَهََم�
.PowerPoint

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

تشغيل البرنامج

 PowerPoint أفتح برنامج
بسهولة. 

ا جديدًًا، وأختار قالبًًا  أنشئ ملّفًّ
مناسبًًا للتصميم.

إدراج الصور

أبحث عن صور للمعالم الأردنية 
باستخدام محرك البحث.

أُُدرج الصور بشكل صحيح في 
العرض التقديمي.

كتابة النصوص
أكتب معلومات صحيحة وموجزة 

عن المعالم الأردنية )مثل الموقع 
ة(. والتاريخ والحقائق الُمُهِِّمَّ

أنسق الشرائح باستخدام الألوان تنسيق الشرائح
والخطوط المناسبة.

طريقة الاستخدام:
	Q.ة بإتقان وكفاءة ينطبق: إذا كان الطالب يؤدي الَمهَمَّ
	Q.لا ينطبق: إذا كان الطالب لم ينفّذ المعيار
	Q.ة جزئيًّا ويحتاج إلى توجيه إضافي يحتاج إلى تحسين: إذا كان الطالب أدى الَمهَمَّ

مصادر وملحقات: 
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  اللََّبِِنََة الثالثة

  جمع اليبانات 
وتمثليها بالصور

عالم اليبانات المُُصََوََّر

:)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

تنظيــم البيانــات وتمثيلهــا باســتخدام الأشــكال 
.PowerPoint والأنماط والصــور عبر برنامــج

 محبث التركيز: 

المهارات الرقميََّة:
	Q التفكــر( والبرمجــة  الخوارزميــات 

. ) بي ســو لحا ا
	Q ،ــات ــات والمعلوم ــات )البيان ــل البيان تحلي

ــات(. ــل البيان وتمثي
معالجــة  الخامســة:  الوحــدة  الرياضيــات: 
البيانــات/ درس تمثيــل البيانــات بالصــور، 
بالصــور. الممثلــة  البيانــات  تفــسير  ودرس 
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:)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم 

يُُتوقََّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

جمع بيانات بسيطة من البيئة المحيطة.

استخدام الحاسوب لتمثيل هذه البيانات بصورة منظمة.

إدراج جداول بيانات بسيطة داخل PowerPoint وتعديل صفوفها وأعمدتها.

ا. إدراج الصور والرموز، وتمثيل البيانات بصرّيًّ

تنسيق العناصر داخل الشرائح.

حفظ الملف، واستخدام صيغ مختلفة.

ــان، والتعــاون  ــم الرقمي ــداع والتصمي ــل الرقمــي، والإب َـة: التفــكير الحاســوبي، والتحلي مهــارات رقمي�
الرقـمـي.

مواطنــة رقمي�ــة: البحــث الرقمــي المســؤول، وحقــوق الــنشر، والخصوصيــة الرقمي�ــة، والســلوك التعاوني 
مـي، والأـمـن الرقمي. الرقـ

 أدوات رقميََّة وبرامج:

 نِظِامُُ التََّشْْغيلِِ
)Windows( 

 بََرْْنامََجُُ الْْعََرْْضِِ التََّقْْديمِِيِِّ 
)PowerPoint(

رَِِّكاتُُ الْْبََحْْثِِ  مُحَ�
 )Chrome/ Bing(

 أدوات ومواد:

جهاز عرض، وأجهزة حاسوب، وأوراق، وألوان.
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الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

 آليّّة التطبيق: 

ــات  ــاب الرياضي ــات" في كت جـة البيان ــدة "معال ــع وح ــن م ــة بالتزام َـة التعليمي ــذه اللََّبِن� ــذ ه ــم تنفي يت
للصــف الثــاني الأســاسي، بهـدف تيــسير فهــم مفاهيــم الجمــع والتمثيــل الــبصري للبيانــات باســتخدام 
ّـم مــن بيئــة الطالــب الصفيــة مــن خلال عــدّّ الأشــياء المحيطــة بــه، وتســجيل  أدوات رقميــة. يبــدأ التعل�
مـج سـتخدام برناـ صـورة باـ يـة مـ جـداول رقمـ ًـا إلى ـ هـا لاحقـ ثـم تحويلـ يـة، ـ جـداول ورقـ نـات في ـ  البياـ
مـا  ــاعلي، م ــي التف ــم الرقم ــاضي والتصمي ــكير الري ــج بين التف ــاط على الدم ــز النش PowerPoint . يرتك
ّـم ممتعــة  يُُســهم في تنميــة مهــارات التحليــل والتفــسير المبكــر للبيانــات لــدى الطلبــة، ضمــن بيئــة تعل�

ــة. وتعاوني

 عملية التعليم والتعلّّم 

: التهيئة لسياق التعلّّم )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف(    أولًاا
تهـدف هــذه المرحلــة إلى تهيئــة الطلبــة لفكــرة "جمـع البيانــات مــن الواقــع وتمثيلهــا"، وتفعيــل الرابــط 

َـة. بين المفاهيــم الرياضيــة )العــدّّ والجـداول( والمهــارات الرقمي�
	Q أوزّع الطلبــة إلى مجموعــات صغــرة، وأوضّــح أنّ هــدف النشــاط هــو جمــع معلومــات مــن داخــل

غرفــة الصــف.
	Q ،أطلــب مــن كل مجموعــة البــدء بكتابــة قائمــة بالأشــياء الموجــودة حولهــم )مثــل: أقــام، وكتــب

ومســاطر، وألــوان، وممحــاة، ...(.
	Q أكلّــف الطلبــة بتســجيل عــدد هــذه الأشــياء لــكل فــرد داخــل المجموعــة، وجمعهــا لإنتــاج عــدد

إجمــالي.
	Q ،أوجّــه الطلبــة إلى رســم جــدول ورقــي بســيط عــى دفاترهــم لتســجيل البيانــات: عمــود للعنــاصر

وعمــود لعددهــا.
	Q ــة بطريقــة رقميــة باســتخدام الحاســوب؟ أطــرح ســؤالًًا استكشــافيًّا: هــل يمكــن تنفيــذ هــذه الَمهَمَّ

وأســتمع لإجاباتهــم، وأوضــح أنّنــا سنســتخدم برنامــج PowerPoint لتمثيــل البيانــات رقميًّــا.
	Q .ة الاستكشافية )1(، وأقدّم لهم الدعم والتوجيه اللازمين أكلّف الطلبة بالعمل على الَمهَمَّ

﻿

مصادر وملحقات: 
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ة جماعية )العمل التعاوني( ة الاستكشافية )1(: مََهََّمَّ الَمَهََّمَّ

عدّّ الأشياء وتمثيلها في جدول رقمي
 ،PowerPoint  ــا، ثــم إدخــالها في جــدول رقمــي باســتخدام يعمــل الطلبــة على تســجيل البيانــات يدوي�

ممـا يعــزّّز مهــارات التمثيــل والتنظيــم الرقمــي.
	Q.أوجّه الطلبة لكتابة أسماء الأشياء في غرفة الصف، وعددها، ورصدها في دفاترهم
	Q.أطلب من الطلبة تجهيز جدول ورقي لتسجيل البيانات
	Q.PowerPoint أوجّه الطلبة لتشغيل الحاسوب، وفتح برنامج
	Q ،)"ــوان مناســب )مثــل: "أشــياء في غرفــة صفــي ــة عن ــة كتاب في الشريحــة الأولى أطلــب مــن الطلب

وكتابــة أســءا أفــراد المجموعــة.
	Q.أطلب من الطلبة إدراج شريحة جديدة للعمل عليها
	Q."أشرح للطلبة كيفية استخدام أداة "إدراج جدول
	Q.أساعد الطلبة في تحديد عدد الصفوف والأعمدة بناءً على بياناتهم الورقية
	Q.أوضّح للطلبة الفرق بين الصف )أفقي(، والعمود )عمودي( باستخدام الأمثلة
	Q أطلــب مــن الطلبــة كتابــة أســءا الأشــياء التــي رصدوهــا )العنــاصر( في العمــود الأول، والأعــداد

لــكل منهــا في العمــود الثــاني.
	Q.أتنقّل بين المجموعات، وأساعدهم على تنسيق الجدول
	Q أطــرح ســؤالًًا للتوسّــع: هــل يمكننــا التعبــر عــن هــذه البيانــات بطريقــة مختلفــة؟ مثــاً باســتخدام

؟ ر لصو ا
	Q.أستمع إلى أفكارهم، وأخبرهم أننا سنكتشف ذلك في الَمهمّّات التالية

ثانًيًا: الحبث والتفسير
ينتقــل الطلبــة في هــذه المرحلــة مــن التمثيــل العــددي للجــداول إلى التمثيــل الــبصري باســتخدام الصــور 

أو الرمــوز، ممـا يعــزّّز قدرتهـم على تحليــل البيانــات، وتمييــز أنماطهــا مــن خلال وســائط مرئيــة.
	Q.أبدأ بنقاش جماعي مع الطلبة حول تجربتهم في عدِّ الأشياء، ورسم الجداول العددية
	Q ــرى؟ ــة أخ ــات بطريق ــل البيان ــا تمثي ــل يمكنن ــابقًا: ه ــه س ــم عرض ــذي ت ــؤال ال ــددًا الس ــرح مج أط

ــم. ــتمع لإجاباته وأس
	Q أوضّــح للطلبــة أنّ بإمكاننــا اســتبدال الأرقــام بالصــور، بحيــث تعكــس عــدد العنــاصر مــن خــال

تكــرار الصــور داخــل الجــدول.
	Q.ة الأولى أوجّه الطلبة إلى فتح الملفّ السابق الذي أنشؤوه في الَمهَمَّ
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	Q ــل ــور )Pictographs(، وتمثي ــات بالص ــل البيان ــم إلى: تمثي ــل الآن سينقس ــة أنَّ العم أشرح للطلب
 .)Symbol Charts( البيانــات بالرمــوز

	Q .ة الاستكشافية )2(، وأقدّم الدعم والتوجيه اللازمين أكلّف الطلبة بالعمل على الَمهَمَّ

ة جماعية )العمل التعاوني( ة الاستكشافية )2(:مََهََّمَّ  الَمَهََّمَّ

تمثيل البيانات بالصور والإشارات
 الجزء الأول: تمثيل البيانات بالصور

	Q.الذي استخدموه سابقًا PowerPoint  ّأوجّه الطلبة إلى فتح ملف
	Q.أساعد الطلبة على تحديد الشريحة التي تحتوي على الجدول العددي
	Q.أطلب من الطلبة تكرار الشريحة للحفاظ على نفس البيانات، مع تغيير طريقة التمثيل
	Q ــة إدراج الصــور في الجــدول: "إدراج"، ثــم اختيار"صــور عــر الإنترنــت"، أو ــة كيفي أشرح للطلب

ــم "أشــكال".  "إدراج"، ث
	Q ،)أطلــب مــن كل مجموعــة اختيــار صــورة واحــدة لتمثيــل كل عنــر )مثــل: قلــم = صــورة قلــم

ثــم تكرارهــا بعــدد مــرات العنــر.
	Q.أتابع مع الطلبة ترتيب الصور داخل الجدول حسب الصفوف والأعمدة
	Q.أُذكر الطلبة بضرورة حفظ الملف على جهاز الحاسوب بعد كل تعديل لتفادي فقدان العمل

الجزء الثاني: تمثيل البيانات بالرموز
	Q.أوجّه الطلبة لإدراج شريحة جديدة
	Q ــار عــدد الأعمــدة والصفــوف بحســب عــدد ــد، واختي ــة بطريقــة إدراج جــدول جدي أُذكــر الطلب

ــاصر. العن
	Q.أشرح للطلبة كيفية التمثيل بالإشارة في الجداول
	Q.أطلب من الطلبة اختيار رمز موحّد )نجمة ⭐، دائرة ⚫...( لتمثيل التكرار
	Q.أوجّه الطلبة لرسم الإشارة في كل خليّة حسب العدد المطلوب
	Q.أتنقل بين المجموعات، وأساعدهم على ضبط توزيع الرموز داخل الجدول
	Q.أذكّر الطلبة بحفظ الملفّ باستمرار
	Q.أُوضّح للطلبة أنّ ملفّاتهم ستُستخدم لاحقًا في العروض الصفّيّة والنقاش
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 ثالًثًا: الاندماج والتجسيد والتوسّّع 
ــي  ــج رقم ــة إلى منت ــارات رقمي ــم ومه ــن مفاهي ــة م ــه الطلب ــا تعلّّم ــل م ــة إلى تحوي ــذه المرحل هـدف ه ت
مـوز في صـور، والرـ جـداول، والـ سـتخدام اـ بـة باـ مـة وجذّّاـ قـة منظّّـ نـات بطريـ عـرض البياـ مـل يـ  متكاـ

. PowerPoint

	Q أوجّــه الطلبــة إلى مراجعــة ملفاتهــم، والتأكــد مــن إكــال جميــع المكونــات: الشريحــة الأولى )عنــوان
+ أســءا المجموعــة(، ثــم الجــدول العــددي، فالجــدول المصــوّر، فجــدول الإشــارات.

	Q ،ــوط ــات والخط ــوان الخلفي ــد أل ــل: توحي ــي، مث ــرض النهائ ــيق الع ــى تنس ــة ع ــجّع الطلب أش
واســتخدام مؤثــرات بســيطة للحركــة، وترتيــب الشرائــح وتســميتها بشــكل واضــح.

	Q وعــرض للقــراءة ،).pptx( أوجّــه الطلبــة لحفــظ الملــف النهائــيّ بصيغتــن: عــرض قابــل للتعديــل
).ppsx(  فقــط

	Q أُتيــح المجــال للمجموعــات لتقديــم عروضهــم أمــام طــاب الصــفّ أو في مجموعــات تبادليــة مــع
صفــوف أخــرى، بهــدف مشــاركة التعلّــم، وتعزيــز الثقــة بالنفــس.

ا: التأمّّل والتقييم  رابًعً
	Q.أُكلّف المجموعات بتجهيز العرض النهائي لعرضه أمام الزملاء
	Q:بعد العرض، أفتح نقاشًا صفّيًّا، وأسأل

ما المهارات الرقميَّة الجديدة التي تعلّمتموها؟�	
ما أكثر شيء أثار فضولكم أو أعجبكم خلال هذه الرحلة؟�	
ما التحديات التي واجهتكم؟ وكيف تغلّبتم عليها؟�	
	Q.أوجّه الطلبة للتقييم الذاتي، ليقيّم كل طالب أداءه وتعلّمه

 تعليمات ذات صلة بالمواطنة الرقميََّة 

	Q ــث ــركات البح ــتخدام مح ــادات لاس ــم الإرش ــة بإعطائه ــه الطلب ــؤول: أوجّ ــي المس ــث الرقم الحب
بطريقــة آمنــة والبحــث فقــط في مواقــع موثوقــة )مثــل: مواقــع تعليميــة، أو رســمية، أو منصــات 

ــة(. صــور مجاني
	Q ــة وحقــوق النــر: أؤكــد عــى الطلبــة في أثنــاء البحــث عــن صــورة مــن الإنترنــت الصــور الرقميَّ

لــرورة التأكــد مــن أنّّهــا مرخّصــة للاســتخدام، وأقــدّم لهــم المســاعدة اللازمــة لتمييــز ذلــك. 
	Q :الخصوصيــة الرقميَّــة: أطلــب مــن الطلبــة عــدم كتابــة معلومــات شــخصية داخــل العــرض )مثــل

رقــم الهاتــف، أو الموقــع، أو الصــور الشــخصية(.
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	Q الســلوك التعــاوني الرقمــي: أوجّــه الطلبــة للعمــل باحــرام داخــل المجموعــة، والالتــزام بأدوارهــم
في الفريــق.

	Q أمــان الملفــات: أوجّــه الطلبــة لــرورة حفــظ الملــف باســم واضــح، وعــدم مشــاركة الملفّــات مــع
ــم أو المجموعــة. الآخريــن دون إذن مــن المعلِّ

 الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

.PowerPoint ة: تنظيم البيانات باستخدام الأشكال والأنماط والصور في برنامج الَمَهََّمَّ
ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

الوصول 
والتشغيل

 PowerPoint يفتح برنامج
بسهولة.

يتعامل مع الشاشة ومكوناتها 
بسهولة.

إنشاء الجداول 
والبيانات

يدرج جدوالًا بعدد معين من 
الصفوف والأعمدة.

يميز طريقة التمثيل البياني بالصور 
أو الإشارات أو العدّّ.

يمثّّل البيانات باستخدام الصور 
والرموز بدقة.

التنسيق 
والمراجعة

يُُنسّّق العرض التقديمي بطريقة 
منظمة وواضحة.

يُُراجع الملف، ويُُعدّّل الأخطاء عند 
الحاجة.

يحذف الخلايا أو الصفوف الزائدة 
داخل الجدول.

الحفظ وإدارة 
الملفات

يحفظ الملف بصيغة قابلة للتعديل، 
ويستطيع فتحه لاحقًًا.

المشاركة 
والتعاون

يشارك في تقديم العرض وتبادل 
الأفكار مع الزملاء.

﻿

مصادر وملحقات: 
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 مشروع التََّعلُُّم الأوّّل

اسم المشروع: بطاقة الأمنيات.

مجال التركيز
المهارات الرقميََّة:

	Q.أنظمة الحوسبة: مكوّنات الحاسوب الماديّة والبرمجيّة، ونظام التشغيل
	Q.أثر الحوسبة: الاستخدام المتوازن للحاسوب وأدواته وتطبيقاته

اللغة العربية: الوحدة الرابعة/ مستقبلي في حُُلُُمي.
الدراسات الاجتماعية: الوحدة الثالثة/ أنا ومجتمعي: درس المهن في وطني.

المدََّة الزمنيََّة المتوقََّعة لإنهاء المشروع: 4 أسابيع.

ــة  ــاب اللغ ــن كت ــة م ــدة الخامس ــة في الوح ــطة المختلف ــة للأنش ــذ الطلب ــع تنفي ــن م ــذا المشروع متزام  ه
ــة عــن المهــن في  ــداده إلى آخــر الفصــل، وعــرض أمثل ــة إلى امت ــة "مســتقبلي في حُُلُُمــي" بالإضاف العربي

ــي. ــا ومجتمع ــة: أن ــات الاجتماعي ــة بمادة الدراس ــي المرتبط وطن

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع وصياغة القضية

وصف تقديمي للمشروع: 
يهـدف هــذا المشروع إلى تحفيــز الطلبــة على التعــبير عــن أحلامهــم المســتقبلية بطريقــة إبداعيــة باســتخدام 
ــي  ــة الت ــه أو المهن ــن حُُلُُم ــعربّر ع ــة ت ــات رقمي ــة أمني ــم بطاق ــب بتصمي ــيقوم كل طال ــة. س أدوات رقمي
، مســتخدمًًا مهــارات الطباعــة والتنســيق في برنامــج PowerPoint. سيرافــق  يتمنــى أن يمارســها مســتقبالًا
هــذا التصميــم نــصٌٌّ قــصير يوضــح المهنــة التــي يحلــم بهـا الطالــب، وســبب اختيــاره لها، وســيُُطلب مــن 

الطلبــة البحــث عــن صــور ورمــوز تــعربّر عــن هــذه المهنــة، ودمجهــا في تصميــم البطاقــة.
 يســاعد هــذا المشروع على دمــج مهــارات التعــبير الكتــابي، والوعــي الــذاتي، والتفــكير الإبداعــي، مــع 
المهــارات الرقمي�ــة الأساســية كاســتخدام برنامــج PowerPoint، وإدراج النصــوص، وتنســيق العنــاصر، 

وإدراج الصــور.
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القضية\ المشكلة التي يتمحور حولها المشروع: 
ُـل  هـم، وتخي� هـم وطموحات ــن ذوات ــبير ع ــة إلى التع ــاج الطلب ــة، يحت ــاة الطلب ــن حي ــرة م ــة مبك في مرحل
ــائط  ــن خلال وس ــبير م ــذا التع ــم ه ــذا المشروع في دع ــاعد ه ــة. يس ــة ولغوي ــرق بصري ــتقبلهم بط مس

ــوس. ــج ملم ــكار إلى مُُنت ــل الأف هـم على تحوي ــة، ويدرّّب رقمي
التساؤل: كيف أستخدم الأدوات الرقميََّة لأعربّر عن حُُلُُمي، وأحوِِّله إلى بطاقة جميلة وملهمة؟

ــة مصممــة  ًـا مســتقبلية مدعمــة بصــور ورمــوز تعبيري ــات وأحلام� ــة تتضمــن أمني المنتــج:  بطاقــة رقمي
.PowerPoint ــج ــتخدام برنام باس

المهارات الحياتية موضع التركيز: التفكير الإبداعي وحل المشكلات، والتواصل، والوعي الذاتي.

المرحلة الثانية: التخطيط 

ماذا أحلم أن أكون؟
تهـدف هــذه المرحلــة لمســاعدة الطلبــة على تنظيــم أفكارهــم، وتحديــد العنــاصر التــي ســتُُدرج في بطاقــة 
الأمنيــات، وتمكينهــم مــن تحديــد حُُلُُمهــم أو مهنتهــم المســتقبلية، وتشــجيعهم على ربــط الحُُل�ــم بواقعهــم 
)مــن أنــا؟ ومــاذا أحــبّّ؟ ولماذا؟(. ودعمهــم في جمـع معلومــات شــخصية أوليــة تســهّّل عليهــم كتابــة 

ّـط أوّّلّيّ لبطاقتهــم الرقمي�ــة. ًـا، ومســاعدتهم في صياغــة مخط� النصــوص لاحق�
	Q:أبدأ بنقاش تمهيدي، وأطرح على الطلبة أسئلة مثل

ماذا تحبّ أن تكون عندما تكبر؟�	
ما المهنة التي تحلم بها؟�	
لماذا تحبّ هذه المهنة؟�	
	Q:أطلب من الطلبة كتابة العناصر التالية على دفاترهم أو ورقة العمل

اسمي.�	
عنوان بطاقتي )يمكن أن يكون حُلُمي مثل: "أحلم أن أكون مهندسًا"(.�	
المهنة المستقبلية التي أطمح لها.�	
سبب اختياري لهذه المهنة.�	
	Q أوضــح للطلبــة أنّ هــذه المعلومــات ستُســتخدم لاحقًــا لكتابــة نــص داخــل البطاقــة، وسأشــجّعهم

عــى الكتابــة بلغــة بســيطة تعــرّ عنهــم.
	Q ــة، أو ــار مهن ــم في اختي ــاج إلى دع ــن يحت ــاعد م ــيّ، وأس ــرديّ أو جماع ــكل ف ــة بش ــع الطلب ــع م أتاب

ــبب. ــن الس ــر ع التعب
	Q.أجمع بعض الأمثلة من الطلبة، وأشاركها شفهيًّا لتشجيع البقية
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يتوقّّع من الطلبة مع نهاية هذه المرحلة أن يكونوا قادرين على:
	Q تحديــد المهنــة التــي يحلمــون أن يكونــوا فيهــا مســتقبلًًا، وكتابــة جملــة أو عنــوان يعــر عــن حُلمهــم

)مثــل: "أحلــم أن أكــون..."(، ثــم صياغــة ســبب بســيط لاختيارهــم هــذه المهنــة.
	Q.إنتاج مخطّط أوّلّي يحتوي على العناصر الأساسية التي ستُستخدم في بطاقة الأمنيات

المرحلة الثالثة: الحبث والاستكشاف

استكشاف الأحلام
ــة  ــم بطاق ــتخدم في تصمي ــي ستُُس ــكلمات الت ــكار وال ــات والأف ــع المعلوم ــة لجم ــذه المرحل هـدف ه ت
ــرة  ــم فك ــور تدع ــارات وص ــات وعب مـع معلوم ــة في ج ــاعدة الطلب ــا على مس ــأعمل فيه ــات. س الأمني
ــور(،  ــات، وأدوات، وص هـا )صف ــا ومتطلبات ــي اختاروه ــة الت ــط بين المهن ــن الرب ــم م ــة، وتمكينه البطاق
وتدريبهــم على اختيــار كلمات مناســبة تــعربّر عــن الحلــم،  وتعزيــز مهــارات البحــث البســيط، والتفــكير 
ــة. ــة الأولي ــة والطباع ــارة الكتاب ــدرّّب على مه ــم في الت ــبصري، ودعمه ــل ال ــة والتمثي ــور الرمزي بالص

	Q.أطلب من الطلبة إعادة قراءة ما كتبوه في مرحلة التخطيط
	Q:أُوجّه الطلبة للبحث عن معلومات إضافية عن المهنة التي اختاروها، مثل

ماذا يفعل الشخص الذي يعمل بهذه المهنة؟�	
ما الأدوات التي يستخدمها؟�	
من يساعده؟ وما أهميته للمجتمع؟�	
	Q ــة، ســواء مــن الإنترنــت )بــإشراف ــة جمــع رمــوز وصــور تعــرّ عــن هــذه المهن أطلــب مــن الطلب

ــوم. ــات أو رس ــن قصاص ــم(، أو م ــل/ المعلِّ الأه
	Q أُســاعد الطلبــة في إنشــاء "قائمــة مفــردات" تتضمــن كلــات تُســتخدم لاحقًــا في كتابــة النــص عــى

البطاقــة )مثــل: دواء، مريــض، ســاعة – للمهنــة: طبيــب(.
	Q أُشــجّع الطلبــة عــى التــدرّب عــى طباعــة هــذه الكلــات عــى لوحــة المفاتيــح كجــزء مــن التدريــب

ــة الرقميَّة. ــى الطباع ع
	Q أُتيــح المجــال لنقــاش صفّــي مصغّــر حــول المهــن المختــارة، وأُشــجع الطلبــة عــى مشــاركة الصــور

أو المفــردات.
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يتوقع من الطلبة مع نهاية هذه المرحلة أن يكونوا قادرين على:
	Q.جمع معلومات وصور أو رموز تعبّّر عن المهنة المختارة
	Q.جمع معلومات بسيطة عن المهنة
	Q.اختيار صورة أو رمز يعبر عنها
	Q ــذه ــة ه ــى طباع ــدرّب ع ــة، والت ــم البطاق ــا في تصمي ــتخدامها لاحقً ــات لاس ــض الكل ــة بع كتاب

ــوب. ــات بالحاس الكل

 المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

  تصميم بطاقة الأمنيات
ــتخدام  ــة باس ــة مصمم ــة رقمي ــة إلى بطاق ــا الطلب ــي جمعه ــات الت ــل المعلوم ــة لتحوي ــذه المرحل هـدف ه ت
ــل  ــيق داخ ــة والتنس َـة في الطباع هـم الرقمي� ــق مهارات ــن تطبي ــة م مـكين الطلب ــج PowerPoint، وت برنام
ــح  ــي واض ــم رقم ــكار إلى تصمي ــوص والأف ــل النص ــاعدتهم في تحوي ــأعمل على مس PowerPoint، وس
ــة  ــز اللمس ــك تعزي ــم، وكذل ــن أحلامه ــعربّر ع ــي ت ــوز الت ــور والرم ــم على إدراج الص ، وتدريبه ــعربّر وم
ــوح  ــة، ووض ــة اللغ ــن سلام ّـق م ــا على التحق� ــأحرص أيضًً ــم، وس ــخصية في التصمي ــة الش الإبداعي

ــرض. مـال الع ــرة، وج الفك
	Q.وإنشاء عرض تقديمي جديد باسم المشروع ،PowerPoint أطلب من الطلبة فتح برنامج
	Q:أُوجّه الطلبة لتقسيم البطاقة إلى عناصر

عنوان البطاقة )مثال: "حلمي الجميل"(.�	
ــول �	 ــر ح ــارًا لأط ــون طي ــم أن أك ــال: "أحل ــم )مث ــن الحل ــر ع ــي تعّ ــية الت ــة الأساس الجمل

ــالم"(. الع
اسم الطالب.�	
صورة أو رمز يعبّّر عن المهنة.�	
	Q:أُرشد الطلبة لتنسيق البطاقة باستخدام المهارات التالية

اختيار حجم الخط، ونوعه، ولونه.�	
اختيار خلفية ملوّنة أو تصميمية مناسبة.�	
إدراج صورة من الإنترنت، أو من مجلّد خاص بالمشروع.�	
استخدام WordArt أو تأثيرات الحركة البسيطة.�	
أذكّر الطلبة بحفظ البطاقة بعد كل تعديل.�	
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	Q.أتنقّل بين الطلبة لتقديم دعم فني وتربوي حسب الحاجة
	Q أشــجّع الطلبــة عــى إضافــة "لمســة شــخصية" مثــل رمــز خــاص، أو صــورة شــخصية، أو اختيــار

لــون يمثــل الحُلُــم.

يتوقّّع من الطلبة مع نهاية هذه المرحلة أن يكونوا قادرين على:
	Q.كتابة الحُلُم داخل البطاقة
	Q.تنسيق النص والصورة بطريقة جميلة
	Q.PowerPoint تصميم بطاقة تعبّّر عنهم باستخدام

المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين 

عرض المنتج الرقمي وتطويره
تهـدف هــذه المرحلــة لدعــم الطلبــة في تحـسين بطاقاتهـم الرقمي�ــة بنــاءًً على التغذيــة الراجعــة، وتحفيزهــم 

على مشــاركة حُُلمهــم مــع الآخريــن.
	Q.أطلب من كل طالب عرض بطاقته أمام طلبة الصف، مع شرح حلمه وسبب اختياره
	Q ــم، ووضــوح ــق بجــال التصمي ــة ولطيفــة، تتعلّ ــة راجعــة إيجابي ــم تغذي ــة عــى تقدي أُشــجّع الطلب

ــخ. ــور، ... إل ــار الص ــرة، واختي الفك
	Q ــم ــاط التصمي ــاصر، ومــدى ارتب ــم حــول: وضــوح النــص، وتنســيق العن ــدّم ملاحظــاتي كمعلّ أق

ــخصّي. ــداع الش ــم، والإب بالحلُ
	Q.أُعطي الطلبة وقتًا لتعديل بطاقاتهم بناءً على ما تلقوه من ملاحظات
	Q ــات ــرض البطاق ــي" لع ــات أحلام ــوان "بطاق ــيط بعن ــي بس ــرض صفّ ــم مع ــة تنظي ــرح للطلب أق

ــة. النهائي
	Q ،).pptx( أطلــب مــن الطلبــة حفــظ نســخة نهائيــة مــن البطاقــة بصيغتــن: ملــفّ قابــل للتعديــل

.).ppsx(  ــفّ للعــرض فقــط ومل
	Q.أُشجّع الطلبة على الاحتفاظ بالبطاقة في ملفّ خاصّ، أو طباعتها وتزيين الصفّ بها

 يتوقّّع من الطلبة مع نهاية هذه المرحلة أن يكونوا قادرين على:
	Q.إنتاج بطاقة أحلام جميلة ومتكاملة
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	Q. مشاركة الحُلم في معرض صفّيٍّ أو رقميٍّ
	Q.تحسين التصميم بناءً على النصائح

المرحلة السادسة: التقييم والتأمُُّل

ــة  ــع مشروع "بطاق ــم م ّـل في تجربته ــم، والتأم� ــم تعلّّمه ــن تقيي ــة م ــكين الطلب ــة لتم ــذه المرحل هـدف ه ت
ــة بما  ــي الطلب ــز وع ــاهم في تعزي ــث تس ــم، حي ــبة لأعماره ّـل مناس ــتخدام أدوات تأم� ــات" باس الأمني
أنجــزوه، وتشــجيعهم على تقييــم أنفســهم بطريقــة مبســطة، ودعــم قدرتهـم على التعــبير عــن المشــاعر 

ــات. ــات والنجاح والتحدي
	Q:أفتح نقاشًا صفّيًّا تأمّليًّا، وأطرح أسئلة مثل

ما أكثر شيء أحببتموه في هذا المشروع؟�	
ما المهارة الرقميَّة الجديدة التي تعلّمتموها؟�	
هل واجهتم صعوبة؟ وكيف تغلّبتم عليها؟�	
كيف شعرت عندما عرضت حُلمك أمام الآخرين؟�	

مُُنْزََْعِِجٌٌمُُسْْتََمْْتِعٌٌِحََزينٌٌسََعيدٌٌ

غاضِِبٌٌ مُُفََكِِّرٌٌ مََتََفائِِلٌٌ مُُهْْتََمٌٌ

ــه �	 ــه أو تعبئت ــة تلوين ــن الطلب ــب م ــتوى، وأطل ــب للمس ــذاتّي المناس ــم ال ــوذج التقيي أُوزع نم
ــم. ــاعدة المعلِّ بمس

أحثّ الطلبة على التفكير في كيفيّة استخدام هذه المهارات في مشروعات أخرى لاحقًا.�	
يتوقّّع من الطلبة مع نهاية هذه المرحلة أن يكونوا قادرين على:

	Q.التعبير عن مشاعرهم تجاه عملية التعلّم، وتحديد ما تعلّموه من مهارات رقميّة ولغويّة
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التدريب )2( في كتاب الطالب الإجابة النموذجية. 
	Q.)Caps Lock( مفتاح الحروف الكبيرة )السؤال 1:  ب
	Q.)Tab(  مفتاح الجدولة )السؤال 2:  ج
	Q.السؤال 3: ج( إدخال فراغ بين الكلمات
	Q.Shift السؤال 4: ج( مفتاح
	Q.)Backspace( مفتاح الحذف )السؤال 5: ج
	Q.السؤال 6: ج( حذف الحروف أو النص على يسار المؤشّّر
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 مشروع التََّعلُُّم الثاني

اسم المشروع: عبقريّّة الكائنات الحيََّة في البقاء "التكيّّف". 

مجال التركيز
المهارات الرقميََّة:

	Q.أنظمة الحوسبة: مكوّنات الحاسوب الماديّة والبرمجيّة، ونظام التشغيل
	Q.أثر الحوسبة: الاستخدام المتوازن للحاسوب وأدواته وتطبيقاته

العلوم: الوحدة الثانية: تفاعل الكائنات الحيََّة مع البيئة.
المدََّة الزمنيََّة المتوقََّعة لإنهاء المشروع: 3 أسابيع.

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع وصياغة القضية

وصف تقديمي للمشروع: 
في هــذا المشروع، يستكشــف الطلبــة عــالم التكي�ــف عنــد الكائنــات الحي�ــة )حيوانــات ونباتــات(، وكيــف 

تســاعدها خصائصهــا وســلوكاتها في البقــاء في بيئــات متنوعــة رغــم التــغيرات المناخيــة أو الطبيعيــة.
 يهـدف المشروع إلى تمـكين الطلبــة مــن التعــبير عــن هــذه التكيّّفــات مــن خلال تصميــم بطاقــات رقمي�ــة 

ــة. تفاعلي�ــة باســتخدام برنامــج PowerPoint، تدمــج بين النصــوص والصــور والرســومات التعبيري�
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القضية\ المشكلة التي يتمحور حولها المشروع
ــة  ــص الماء، أو صعوب ــديدة، أو نق حـرارة الش ــل ال هـا مث ــثيرة في بيئات ــات ك َـة تحدّّي ــات الحي� ــه الكائن تواج
ــم كل  ــاة رغ ــتمرار في الحي ّـف والاس ــات التكي� ــذه الكائن ــتطيع ه ــف تس ــذاء... فكي ــول على الغ الحص

ــك؟ ذل
 يعمــل الطلبــة على اكتشــاف هــذه التكيّّفــات، والإجابــة عــن هذا الســؤال مــن خلال البحــث، والتفكير، 

ــم الرقميّّ. والتصمي
ات في  ــغريّر ــع الت ّـم م ــاء، والتأقل� َـة على البق ــات الحي� ــة الكائن ــات المختلف ــاعد التكيّّف ــف تس ــاؤل: كي التس

بيئاتهـا؟
المنتــج: تصميــم عــرض رقمــيّّ تعليمــيّّ على شــكل شرائــح/ بطاقــات باســتخدام PowerPoint، يُُظهــر 
كائن�ــا حي�ــا مختــارًًا )حيــوان أو نبــات(، وأهــمّّ خصائصــه البيئيــة، وشــكالًا واحــدًًا أو أكثــر مــن التكي�ــف 

الــذي يســاعده على البقــاء.
المهارات الحياتية موضع التركيز: الإبداع، وحلّّ المشكلات، والتواصل، والتعاون. 

المرحلة الثانية: التخطيط 

التخطيط للمشروع الرقمي عن التكيّّف
تهـدف هــذه المرحلــة لتعزيــز فهــم الطلبــة لمفهــوم التكي�ــف وأهميتــه في بقــاء الكائنــات الحي�ــة، وإرشــادهم 
لاختيــار كائــن حــيٍٍّ سيشــكّّل موضــوع مشروعهــم الرقمــيّّ، وتمكينهــم مــن وضــع خطــة عمــل أولي�ــة 

منظّّمــة وموزّّعــة الأدوار، وتحفيزهــم على اســتخدام برنامــج PowerPoint للبــدء بالتصميــم.
	Q أبــدأ بمناقشــة تحفيزيــة: هــل تعرفــون كيــف يعيــش الجمــل في الصحــراء؟ أو كيــف يبقــى البطريــق

دافئًــا في القطــب الجنــوبّي؟
	Q.أعرض فيديو أو صورة لحيوانات في بيئات صعبة توضّح فكرة التكيّف
	Q أشرح مفهــوم "التكيّــف" بلغــة مبســطة، وأدعــم الــرح بأمثلــة مــن الواقــع )كالألــوان، وطريقــة

الغــذاء، والأغطيــة،...(.
	Q .أُقسّم الطلبة إلى مجموعات متوازنة
	Q.أَطلب من كل مجموعة اختيار كائن حيّ )حيوان أو نبات( سيصمّمون عرضًا عنه
	Q:أُساعد الطلبة على التفكير بأسئلة موجّهة

ما اسم الكائن؟�	
أين يعيش؟�	
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ما أبرز التحديات في بيئته؟�	
ما مظاهر التكيّف التي يتمتع بها؟�	
	Q:أُقدّم ورقة تخطيط لكل مجموعة لتعبئتها تتضمّن

اسم الكائن الحيّ.�	
سبب اختيارهم له.�	
مظاهر التكيّف التي سيتمّ التركيز عليها.�	
تقسيم المهامّ )جمع المعلومات، والكتابة، والتنسيق، وإدراج الصور(.�	
	Q. PowerPoint أذكّر الطلبة بأنّ العرض الرقميّ سيتمّ إنشاؤه باستخدام برنامج
	Q.أُراجع مع الطلبة خطوات فتح ملفّ جديد، واختيار التصميم، وتسمية الملفّ، وحفظه
	Q.أوجّه الطلبة لوضع جدول زمنيّ بسيط يوضّح المهامّ وتواريخ الإنجاز
	Q ــل كل ــط داخ ــر التخطي ــع س ــتمرار، وأتاب ــه باس ــوع إلي ــفّ للرج ــيّ في الص ــط الزمن ــق المخطّ أعلّ

ــوح. ــع الأدوار بوض ــم لتوزي ــر الدع ــة، وأوفّ مجموع
	Q.أُشجّع الطلبة على الالتزام بخطّتهم والعمل التعاونّي

يتوقّّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q.خطّة واضحة للعمل تسهّل تنظيم الوقت والجهد، وتوزيع الأدوار بين المجموعات
	Q.اختيار الكائنات الحيَّة التي سيتمّ العمل عليها في المجموعات والبحث عنها

المرحلة الثالثة: الحبث والاستكشاف

كيف تتكيّّف الكائنات الحيََّة مع بيئتها؟
ّـة دقيقــة حــول الكائــن اليّّح الــذي  ــة مــن جمـع معلومــات علمي� تهـدف هــذه المرحلــة لتمــكين الطلب
ــة على البقــاء، ودعــم البحــث  ــف المختلفــة التــي تســاعد الكائنــات الحي� اختــاروه، وفهــم مظاهــر التكي�
ًـا. ــم الرقمــيّّ لاحق� ــدًًا لاســتخدامها في التصمي ــم المعلومــات تمهي بالصــور أو الرســوم المناســبة، وتنظي

	Q.أطلب من كلّ مجموعة مراجعة الكائن الذي اختارته وخطّتهم الأوّليّة
	Q:أوجّه الطلبة للتركيز على الأسئلة الآتية

أين يعيش هذا الكائن؟�	
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ما الذي يصعّب عليه الحياة في بيئته؟�	
ما الصفات أو الأفعال التي تساعده على البقاء؟�	
كيف يساعده التكيّف على العيش بأمان؟�	
	Q ــاء ــد أولي ــإشرافي أو أح ــت ب ــبكة الإنترن ــى ش ــة ع ــع الالكترونيّ ــث في المواق ــة للبح ــه الطلب أوجّ

ــيطة(. ــة بس ــع علميّ ــات، ومواق ــب، وفيديوه ــة )كت ــادر موثوق ــتخدام مص ــم لاس ــم،  وأوجّهه أمره
	Q:ّيمكن مشاهدة هذا الفيديو كمصدر مرئي

التكيّّف عند الحيوانات 
https://youtu.be/oxHFU72UtCk?si=XRgQ89mECje6j_FX

	Q ،أوزّع أوراق تســجيل أو دفاتــر البحــث، وأطلــب مــن الطلبــة كتابــة معلومــات قصــرة وواضحــة
مــع ذكــر المصــدر إن أمكــن.

	Q أطلــب مــن المجموعــات جمــع صــور أو رمــوز تعــرّ عــن الكائــن الحــيّ، ومظاهــر التكيّــف لديــه
تتناســب مــع المعلومــات التــي تــمّ جمعهــا حــول تكيّــف الحيــوان الخاصــة بالمجموعــة.

	Q يمكــن اســتخدام الإنترنــت للبحــث، مــع تذكيرهــم باســتخدام صــور حــرّة الاســتخدام أو إشراف
المعلِّــم/ الأهــل.

	Q.أخصّص وقتًا لكلّ مجموعة لتشارك أبرز ما تعلّمته
	Q.أساعد الطلبة على تنظيم الأفكار الرئيسة التي ستُستخدم لاحقًا في تصميم الشرائح

يتوقّّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q.شرح مظاهر التكيّف لدى كائن حيّ معيّّن، وربط التكيّف بالتحدّيات البيئيّة
	Q ــم ــي تدع ــور الت ــيّ والص ــوى العلم ــز المحت ــة، وتجهي ــة ومنظّم ــة واضح ــات علميّ ــن معلوم تدوي

ــه. ــع بيئت ــل م ــف يتفاع ــه، وكي ــوان وخصائص ــد الحي ــف عن التكيّ
	Q.ّالبحث في المواقع الإلكترونية، وجمع صور أو رموز ملائمة لدعم المشروع الرقمي
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المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

تصميم الملفّّ الرقميّّ حول التكيّّف
ــد  ّـف عن ــز ملــفّّ عــن التكي� َـج رقمــيّّ، وتجهي ــة بتحويــل أفكارهــم إلى مُُنت� ــدأ الطلب في هــذه المرحلــة يب
الحيوانــات باســتخدام برنامــج PowerPoint ، حيــث يتــدرّّب الطلبــة على تنظيــم الشرائــح، وتنســيقها 
بطريقــة مناســبة وواضحــة، ويعملــون على تطوير مهــارات اســتخدام الأدوات الرقمي�ــة )إدراج نصوص، 

وصــور، وتنســيقات(، وإعــداد نســخة أوّّلي�ــة جاهــزة للعــرض.
	Q.أطلب من كلّ مجموعة مراجعة المعلومات التي جمعوها في المرحلة السابقة
	Q.أذكّر الطلبة بالكائن الحيّ الذي اختاروه، وأهّميّة عرض معلوماته بطريقة منظّمة
	Q.PowerPoint  أوجّه الطلبة إلى فتح برنامج
	Q ــة ــة في الشريح ــم المجموع ــروع، واس ــم الم ــة اس ــد، وكتاب ــفّ جدي ــاء مل ــة إنش ــن الطلب ــب م أطل

الأولى.
	Q:أوجّه الطلبة لتقسيم العرض إلى 3–4 شرائح

الشريحة 1: اسم المشروع + أسماء المجموعة.�	
الشريحة 2: معلومات عن الكائن )البيئة التي يعيش فيها(.�	
الشريحة 3: مظاهر التكيّف.�	
الشريحة 4: كيف يساعده التكيّف على البقاء.�	
	Q.أطلب من الطلبة إدراج الصور والنصوص
	Q.)أوجّه الطلبة لتنسيق الشرائح )ألوان، وخطٌ، وحجم، ومحاذاة
	Q.أشجّع الطلبة على تجربة تأثيرات الحركة البسيطة للنصوص أو الصور
	Q.أذكّر الطلبة بحفظ الملفّ بعد كلّ تعديل
	Q.أتابع المجموعات، وأقدّم التوجيه اللازم في تنسيق العرض وتوزيع المحتوى

يتوقّّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة أن يكونوا قادرين على:
إنشــاء نســخة أوّّلي�ــة مــن العــرض الرقمــيّّ حــول تكي�ــف كائــن حــيّّ مــا، يحتــوي على المعلومــات التــي 

تــمّّ جمعهــا مــن صــور ونصــوص باســتخدام أدوات PowerPoint الأساســية.
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المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين 

ــاء،  في هــذه المرحلــة يتــم تشــجيع الطلبــة على مراجعــة أعمالهـم وتحســينها، وتعزيــز مهــارات النقــد البن�
ــرض  ــاركة أو الع ــزًًا للمش ــون جاه ــيّّ ليك ــرض الرقم ــر الع ــم لتطوي ــات، وتوجيهه ّـل الملاحظ وتقب�

ــيّّ. النهائ
	Q.أطلب من كلّ مجموعة فتح العرض الرقميّ الذي صمّموه
	Q أتيــح لهــم 10–15 دقيقــة لاســتعراض العمــل، ومناقشــة مــا يمكــن تحســينه )تنســيق، وأخطــاء

ــة الصــور، ...(. ــح، ودقّ ــب الشرائ ــة، وترتي لغويّ
	Q أُنظّــم تبــادلًًا بــن المجموعــات: كلّ مجموعــة تســتعرض عــرض مجموعــة أخــرى، وتُعطــي

ملاحظــات بســيطة باســتخدام عبــارات إيجابيــة مثــل: أعجبنــي أنّكــم اســتخدمتم صــورًا واضحــة، 
ــر... .  ــطّ أك ــل الخ ــح أو جع ــب الشرائ ــن ترتي ــن تحس أو يمك

	Q ــن ــم، وشيء يمك ــن: شيء أعجبه ــن اقتراح ــيطة لتدوي ــات بس ــة ملاحظ ــة ورق ــى الطلب أوزّع ع
ــينه. تحس

	Q ــة ــاط القابل ــات والنق ــى الإيجابيّ ــز ع ــع التركي ــة، م ــكلّ مجموع ــاشرة ل ــة مب ــة راجع ــدّم تغذي أق
ــر. للتطوي

	Q.ّأتيح وقتًا كافيًا لكلّ مجموعة لإجراء التعديلات المقترحة على العرض الرقمي
	Q ــة ــح بطريق ــب الشرائ ــدة، أو ترتي ــور جدي ــة ص ــوص، أو إضاف ــن النص ــى تحس ــة ع ــجّع الطلب أُش

ــح. أوض
	Q وملــفّ للعــرض ،).pptx( ــة حفــظ العــرض بصيغتــن: ملــفّ قابــل للتعديــل أطلــب مــن الطلب

ــرض. ــاركة في مع ــي، أو المش ــرض الصفّ ــدًا للع ــط  )ppsx.( تمهي فق

يت وقّّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q ــق ــات وف ــال التعدي ــوى، وإدخ ــكل والمحت ــث الش ــن حي ــينه م ــرض وتحس ــفّ الع ــة مل مراجع

ــم.  ــءا والمعلِّ ــات الزم ملاحظ
	Q.ّحفظ نسخة جاهزة للعرض النهائي
	Q.إنتاج نسخة نهائيّة للعرض التقديميّ حول مظاهر التكيّف لكائن حيٍّ معيّّن
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المرحلة السادسة: التقييم والتأمُُّل

تهـدف هــذه المرحلــة إلى تعزيــز قــدرة الطلبــة على تقييــم أنفســهم ومشــاريعهم، وتشــجيعهم على التفــكير 
ّـم: مــا تعلّّمــوه، وكيــف تطــوّّروا، ومــا الــذي واجهــوه، ومنحهــم فرصــة للتعــبير عــن  في مســار التعل�
مشــاعرهم تجـاه المشروع، وبنــاء حــسّّ الفخــر والإنجــاز، وتهيئتهــم لعــرض أعمالهـم في مناســبات لاحقة 

)مثــل معــرض أو منصــة إلكتروني�ــة(.
	Q.أُتيح لكلّ مجموعة فرصة عرض ملفّها الرقميّ أمام طلبة الصفّ، أو أمام مجموعة أخرى
	Q.أُشجّع العرض التفاعلّي: كلّ طالب يتحدّث عن جزء من العمل
	Q.أُقدّم تعليقات إيجابيّة ومقترحات بناّءة
	Q ــم ــة عرضك ــت طريق ــل: "أحبب ــارات مث ــتخدام عب ــات باس ــم ملاحظ ــى تقدي ــة ع ــجّع الطلب أُش

ــة." ــة الثاني ــح في الشريح ــا أوض ــون عنوانً ــا تضيف ــة."، أو "ربّ للمعلوم
	Q:أُوزّع نموذج التقييم الذاتّي البسيط )مناسب للصفّ الثاني( يشمل

هل شاركت في جمع المعلومات؟�	
ا في الملفّ؟�	 هل أدرجت صورة/ نصًّ
هل ساعدت مجموعتي؟�	
هل تعلّمت شيئًا جديدًا؟�	
	Q:أفتح حوارًا صفّيًّا، وأسأل

ما أكثر شيء أحببته في المشروع؟�	
ما المهارة الرقميَّة التي تعلّمتها؟�	
هل واجهت صعوبة؟ وكيف تجاوزتها؟�	
كيف شعرت عند عرض بطاقتك أمام الآخرين؟�	
	Q.أُشجّع الطلبة على الاحتفاظ بنسخ من مشاريعهم
	Q.أُحفّز الطلبة للتفكير بمشاريع قادمة قد يستخدمون فيها المهارات نفسها

يتوقّّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q.تقديم عرض رقميٍّ واضح ومتكامل عن الكائن الحيّ والتكيُّف
	Q.التعبير عن مشاعرهم، وتقييم تجربتهم
	Q.تحديد المهارات الرقميَّة والعلميّة التي اكتسبوها
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اللََّبِِنََة الرابعة

 جسم الإنسان وصحّّته

مطعم اليحاة الصحِِّيََّة.

 :)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

ــدّّم  ــم يق ــثلاث لمطع ــات ال ــام بالوجب ــة طع قائم
.PowerPoint ــتخدام َـة باس ــات صحِِّ�ي وجب

مبحث التركيز

المهارات الرََّقميََّة:
	Q ،الحوســبة الســحابية ) الأنظمــة والخدمــات

تطبيقــات الحوســبة الســحابية وخدماتهــا(. 
	Q.)الشبكات والإنترنت ) تنظيم الشبكات
	Q المعرفــة )تمثيــل  الاصطناعــي  الــذكاء 

البحــث(.  والمنطــق، 
	Q .)أثر الحوسبة )الحوسبة والحياة

ــدة  ــاني/ الوح ــدراسي الث ــل ال ــوم -   الفص العل
ــدرس  ــه: ال ت ــان وصَحَّ ــم الإنس ــة: جس الرابع

َـة. عـادات الصحِِّـي ثـاني/ الـ الـ
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:)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم 

يتوَقَّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على:

ة  التمييز بين الأطعمة الصحَِِّيَّة وغير الصحَِِّيَّة من خلال التفاعل مع ألعاب على منَصَّ
تعليمَيَّة. 

اختيار طعام مناسب لكل وجبة.

تحديد مكوّّنات صحَِِّيَّة للوجبات الثلاث من خلال إدراج صور ونصوص داخل 
.PowerPoint برنامج

تصميم قائمة طعام تحتوي على وجبات مفدية باستخدام مهارات رقمَيَّة بسيطة.

مهارات رقميََّة: المبتكر والمصمّّم الرقميّّ، والبحث الرقميّّ، والتفكير الحاسوبّيّ. 
ّـات  ــة، واحترام الآخريــن على المنص� قم�ي ــة: البحــث الآمــن عــن الصــور، والخصوصيــة الَرَّ مواطنــة رقمي�

قم�ـيـة، والاـسـتخدام المـتـوازن للحاـسـوب. الَرَّ

 أدوات رقميََّة وبرامج:

 نِظِامُُ الشَْْتَّغلِِي
)Windows( 

بََرْْنامََجُُ الْْعََرْْضِِ 
 القَْْتَّديمِِيِِّ 

)PowerPoint(

رَِِّكاتُُ الْْبََحْْثِِ  مُحَ�
)Chrome/ Bing(

مُُتََصََفِِّحاتُُ
 Google Chrome 
Microsoft Edge

 أدوات وموادّّ: 

جهاز عرض، وأجهزة حاسوب، واتصال بالإنترنت، وأوراق وأقلام.
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الملحق )1(: أداة التقويم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

مصادر تعلُُّم داعمة

https://www.youtube.com/watch?v=FyHqoWx-hrg&themeRefresh=1

https://www.youtube.com/watch?v=yUzL3lzsqPo&themeRefresh=1

https://www.youtube.com/watch?v=Pf1Y0JtfMPU&themeRefresh=1

https://wordwall.net/play/3075/680/9035

 آليََّة التطبيق: 

َـذ هــذه الأنشــطة بالتزامــن مــع تنفيــذ دروس "العــادات الصحِِّ�يــة" ضمــن وحــدة "جســم الإنســان  تُُنف�
ــام  ــة طع ــم قائم َـة تصمي ــة بمََهم� ّـف الطلب َـة، يُُكل� بَِلَّن� ــذه ال ــوم. خلال ه ــث العل ــن مبح ــه" م وصحّّت
 . PowerPoint ــة تشــمل الوجبــات الــثلاث )الإفطــار، والغــداء، والعشــاء( باســتخدام برنامــج صحِِّ�ي
يّّّ مــن خلال مشــاهدة فدييوهــات،  يبــدأ الطلبــة رحلتهــم التعليم�يــة باستكشــاف مفهــوم الغــذاء الصح�
ــدى  ّـة على إح ّـة رقم�ي ــاب تعليم�ي ــع ألع ــون م ــم يتفاعل َـة، ث َـة وغير صحِِّ�ي ــة إلى صحِِّ�ي ــف الأغذي وتصني
ــم  ــم منتجه ًـا في تصمي ــتثمارها لاح�ق ــم، واس ُـم المفاهي ــاعدهم على تع�ل مـا يس ّـة، م ــات الإلكترون�ي المنصّّ

الرقمــيّّ.

 عميّّلة التعليم والتعلُُّم 

: التهيئة لسياق التعلُُّم  )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف(  أولًاا
يّّّ، وتعريفهــم بأثــر العــادات  ــة اختيــار الطعــام الصح� تدهف هــذه المرحلــة إلى تهيئــة الطلبــة لفهــم أهّمّ�ي
قم�يــة في تصميــم قائمــة طعــام صحِِّ�يــة  الغذائ�يــة الج�يــدة على صحّّتهــم، وتحفيزهــم لتوظيــف المهــارات الَرَّ

.PowerPoint  باســتخدام
	Q ــا ــامنا عندم ــدث لأجس ــاذا يح ــل: م ــن قب ــم م ــل فكّرت ــة "ه ــأل الطلب ــزيّ، وأس ــؤال تحفي ــدأ بس أب

ــا؟" ــيطًا وصحّيًّ ــى نش ــم ليبق ــاج الجس ــاذا يحت ــيّ؟ وم ــر صحّ ــا غ ــأكل طعامً ن
	Q ــم ــد منك ــوا أنّ كلّ واح ــا: تخيّل ــيناريو تخُّيليًّ ــم س ــرح عليه ــمّ أط ــر، ث ــال للتعب ــة المج ــح للطلب أتي

ــتُقدّمونها؟ ــي س ــات الت ــوع الوجب ــا ن ــة... م ــة والتغذي ــاصّ بالصحّ ــم خ ــل في مطع يعم
	Q ،ّأوضّــح للطلبــة أنّ رحلتنــا ســتبدأ بالتعــرّف عــى الفــرق بــن الطعــام الصحّــيّ والطعــام الضــار

مصادر وملحقات: 
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ــة لمطعــم خيــالّي. َّيِّح وســنصمّم معًــا قائمــة طعــام متكاملــة وص
	Q.أوجّه الطلبة للبدء بالعمل على الّمهمّة الاستكشافيّة الأولى

 الّمّهمََّة الاستكشافيّّة الأولى: مََهمََّة جماعيّّة

أنا أتعرّّف على الطعام الصحّّيِِ! 
أطلب من كلّّ مجموعة مناقشة ما يتناولونه في وجبة الإفطار.

	Q.أوجّه الطلبة لكتابة مكوّنات الإفطار في بطاقاتهم أو دفاترهم
	Q.ّأساعد الطلبة في تصنيف هذه المكوّنات إلى طعام صحيّ وطعام غير صحي
	Q ــرونّي، أو ــط الإلك ــن الراب ــارّ 1" م ــام ض ــيّ وطع ــام صح ــيّ الأول: "طع ــو التعليم ــغّل الفديي أش

عــن طريــق مســح الرمــز سريــع الاســتجابة.
https://www.youtube.com/watch?v=FyHqoWx-hrg

	Q.أوزّع ورقة عمل فيها أسئلة قصيرة، ليجيب عنها الطلبة بعد المشاهدة
	Q أشــغّل الفدييــو الثــاني: "طعــام صحــيّ وطعــام ضــارّ 2" مــن الرابــط الإلكــرونّي، أو عــن طريــق

مســح الرمــز سريــع الاســتجابة. 
h﻿ttps://www.youtube.com/watch?v=yUzL3lzsqPo

	Q ّأطلــب مــن الطلبــة التفاعــل مــن خــال رفــع البطاقــات، أو التصفيــق عنــد ظهــور طعــام صحّــي 
أو غــر صحّــيّ في الفدييــو.

	Q ــن ــب م ــيّ"، وأطل ــر الصحّ ــيّ وغ ــام الصحّ ــة "الطع ــة تفاعليّ ــة تعليميّ ــة لعب ــع الطلب ــح م أفت
ــتجابة( ــع الاس ــز سري ــق أو الرم ــط المرف ــتخدم الراب ــة. )أس ــاون في الإجاب ــب والتع ــات اللع المجموع

h﻿ttps://wordwall.net/play/3075/680/9035
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	Q.أشغّل أغنية مرحة عن الطعام الصحّيّ باستخدام الرابط المرفق، أو الرمز سريع الاستجابة
htt﻿ps://www.youtube.com/watch?v=Pf1Y0JtfMPU

	Q أديــر نقاشًــا مــع الطلبــة بعــد الأغنيــة حــول: لمــاذا نحتــاج إلى طعــام صحّــيّ؟ ومــا الأطعمــة التــي
تحبّونهــا وتعــدّ مفيــدة؟

ثانًيًا: البحث والتفسير
يّّّ إلى محتــوى رقمــيّّ  تدهف هــذه المرحلــة إلى تمـكين الطلبــة مــن تحويــل معرفتهــم حــول الطعــام الصح�
ّـن  ــة تتضم� ا لتصميــم قائمــة طعــام صحِِّ�ي ــة التــي ترّّدبــوا عليهــا ســابًقً قم�ي ّـم، وتطبيــق المهــارات الَرَّ منظ�
ثلاث وجبــات رئيســة ومشروبــات مفيــدة، مــع تعزيز مهــارات التعــاون، والعــرض، والتغذيــة الراجعة.

	Q ــا فعلــه لتحســن وجبــة الإفطــار ــيّ سريــع مــع الطلبــة حــول: مــا الــذي يمكنن أبــدأ بنقــاش صفّ
ــة. ــد في اختياراتهــم الغذائيّ ــي نتناولهــا؟ وأشــجّعهم عــى التفكــر الناق ــة الت اليوميّ

	Q ،ّــي ــر الصحّ ــام غ ــيّ والطع ــام الصحّ ــن الطع ــابقة ع ــة الس ــوه في المرحل ــا تعلّم ــة ب ــر الطلب أذكّ
ــيّ. ــالّي صحّ ــم خي ــة لمطع ــام حقيقيّ ــة طع ــاء قائم ــنبدأ الآن بإنش ــا س ــح أنّن وأوضّ

	Q ،فتــح ملــفّ جديــد، وإدراج شريحــة :PowerPoint أراجــع مــع الطلبــة سريعًــا مهــارات اســتخدام
وتغيــر خلفيّــة، وإدراج صــورة أو نــصّ.

	Q ــة لوجبــات َّيِّح أُقسّــم الطلبــة إلى مجموعــات عمــل، وأطلــب مــن كلّ مجموعــة اقــراح وجبــات ص
الإفطــار، والغــداء، والعشــاء، بالإضافــة إلى مشروبــات مناســبة.

	Q.ة الاستكشافية الثانية أوجّه الطلبة لبدء العمل على الَمهمَّ

ة جماعيّّة  الَمَهمََّة الاستكشافية الثانية: مََهّمَّ

أصمّّم قائمة طعام صحِِّيََّة لمطعمي!
يعمــل الطلبــة ضمــن مجموعاتهـم على تصميم ملــفّّ عــرض تقديمــيّّ باســتخدام  PowerPoint، يعرض 
ــة، ويقومــون بــإدراج الصــور والنصــوص، وتنســيق الشرائــح،  ــة متكاملــة وصحِِّ�ي ثلاث وجبــات يوم�ي

وتقديــم العــرض أمــام زملائهــم.
	Q.أو استخدام قالب جاهز من القوالب التعليميّة PowerPoint أوجّه الطلبة إلى فتح برنامج
	Q ــح، تُُخصّــص كلّ واحــدة ــوي عــى 3 شرائ ــد يحت ــه يمكنهــم إنشــاء ملــفّ جدي ــة أنّ أوضّــح للطلب

ــاء(. ــداء، والعش ــار، والغ ــة )الإفط ــا لوجب منه
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	Q.ا أُشجّع الطلبة على اختيار لون خلفية مختلف لكلّ شريحة لتمييز الوجبات بصريًّ
	Q ــة بمســاعدتي، أو ــة المناســبة لــكلّ وجب َّيِّح ــة البحــث عــن صــور للأطعمــة الص أطلــب مــن الطلب

ــل الحصــة لإدراجهــا في العــرض التقديمــيّ. بمســاعدة الأهــل قب
	Q ــة َّيِّح ــات ص ــة مشروب ــوا، وإضاف ــعارها إن رغب ــة وأس ــاء الأطعم ــة أس ــى كتاب ــة ع ــجّع الطلب أُش

ــة. ــب كلّ وجب بجان
	Q ــة، وأوجّــه الطلبــة للبحــث عــن َّيِّح ــة الص أُتيــح المجــال للنقــاش حــول الأكلات الشــعبية الأردنيّ

ــا  ــن إدراجه ــم. يمك ــات في ملفاته ــن الوجب ــيّ ضم ــكل صحّ ــا بش ــرق تقديمه ــة وط ــذه الأغذي ه
ــة. ضمــن قائمــة الطعــام كأمثلــة عــى المأكــولات التراثيّ

	Q ــر ــوص، وتغي ــور والنص ــل: إدراج الص ــم في PowerPoint ، مث ــتخدام مهاراته ــة باس ــر الطلب أذكّ
ــا. ــال بينه ــح والانتق ــيق الشرائ ــيّ " WordArt ، وتنس ــصّ فنّ ــتخدام " ن ــة، واس ــون الخلفيّ ل

	Q.أطلب من كلّ مجموعة تجربة عرض ملفّها أمام أقرانهم
	Q ــن ــن تحس ــف يمك ــبة؟ وكي ــة مناس ــل الأطعم ــة؟ وه ــة مرتّب ــل القائم ــاش: ه ــاب النق ــح ب أفت

ــرض؟ الع
	Q.أُشجّع الطلبة على تقديم تغذية راجعة بناّءة من بعضهم لبعض
	Q ؟ أم نعــرض القائمــة : هــل مــن الأفضــل أنْ نعــرض وجبــات الإفطــار جميعهــا أوًّلًا أطــرح ســؤاًلًا

حســب تسلســل اليــوم؟
	Q ــن ــا م ــًا صًّيح ــل مطع ــد يمثّ ــرض موحّ ــا في ع ــات ودمجه ــيق الملفّ ــى تنس ــة ع ــع الطلب ــل م أعم

ــفّ. ــة الص ــم طلب تصمي
	Q ــا ــعار أو ترتيبه ــع الأس ــى جم ــة ع ــات، وأُدرّب الطلب ــة للوجب ــعار رمزيّ ــة أس ــة إضاف ــح فرص أُتي

ــات. ــوه في الرياضيّ ــا تعلّم ــا لم ــا، تطبيقً تصاعديًّ

ثالًثًا: الاندماج والتجسيد والتوسع
	Q أمــام طلبــة PowerPoint  أُتيــح للمجموعــات تقديــم قائمــة الطعــام التــي صمّموهــا مــن خــال

الصــفّ.
	Q أُشــجّع الطلبــة عــى شرح ســبب اختيارهــم لــكل وجبــة، والربــط بــن مكوّنــات الوجبــة وأثرهــا

عــى صحّــة الجســم.
	Q ــاة ــادات الحي ــك بع ــط ذل ــم، وأرب ــدنّي منتظ ــاط ب ــه نش ــيّ يُكمّلُ ــام الصحّ ــة أنّ الطع ــح للطلب أُوضّ

ــة. اليوميّ
	Q ــم ــول تصمي ــور ح ــي تتمح ــة الت ــافية الثالث ــة الاستكش ــذ المهم ــة بتنفي ــف الطلب أُكلّ

.PowerPoint ــدة باســتخدام   عــرض تقديمــيٍّ بســيط عــن الرياضــات المفي
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ا عن الرياضات المفيدة! المهمة الاستكشافية الثالثة: أصمّّم عًضًر

نوع الَمَهمََّة: فرديّّة – بييّّتة
	Q ــذ ــم بتنفي ــل، وأذكّره ــاعدة الأه ــم بمس ــواردة في كتبه ــة ال ــات الَمهمَّ ــذ تعلي ــة لتنفي ــه الطلب أوجّ

ــر. ــزم الأم ــي إن ل ــاء أو منّ ــن الزم ــاعدة م ــب المس ــا، وطل ــوات جميعه الخط
ا: التأمُُّل والتقييم رابًعً

	Q ــم في ــر تطوّره ــة، وتقدي ــم التعليميّ ــر في تجربته ــى التفك ــة ع ــز الطلب ــة لتحفي ــذا المرحل ــدف ه ته
ــة. َّيِّح ــة والص قمَّي ــارات الرَّ المه

	Q:أفتح نقاشًا مع الطلبة وأسألهم
ما أكثر شيء أحببته في تصميم قائمة الطعام؟�	
ما المهارة الجديدة التي تعلّمتها وتودّ أنْ تطوّرها أكثر؟�	
هل واجهت صعوبة في العمل ضمن المجموعة؟ وكيف تعاملت مع ذلك؟�	
	Q أُتيــح المجــال للطلبــة للتعبــر عــن تجربتهــم مــن خــال "لوحــة المشــاعر"، حيــث يختــار كلّ طالــب

رمــزًا أو لونًــا يعــرّ عــن إحساســه خــال تنفيــذ المــروع، مــع شرح بســيط لأســباب اختيــاره.

مُُنْزََْعِِجٌٌمُُسْْتََمْْتِعٌٌِحََزينٌٌسََعدٌٌي

غاضِِبٌٌ مُُفََكِِّرٌٌ مََتََفائِِلٌٌ مُُهْْتََمٌٌ
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 تعليمات ذات صلة بالمواطنة الرََّقميََّة 

	Q:البحث الآمن عن الصور
ــور  ــم أنّّ الص ــراد الأسرة، وأعلّّمه ــد أف ِـم أو أح ــإشراف المعل� ــور ب ــن الص ــث ع ــة إلى البح ّـه الطلب أوج�
ــا أنّّ بعــض الصــور على  والمحتــوى الموجــود على الإنترنــت ليســت كلّّهــا مجان�يـّة، وأبنيّن لـهم أيًضً
ــا باســتخدامها، وأشرح لهـم  ــي يُُســمح لن ــذا نســتخدم فقــط الصــور الت الإنترنــت تصّّخ أصحابهـا، ل
ــور  ــار ص ــد اختي ــن Bing عن ــور م ــال: ص ــتخدامها  )مث ّـة أو مصّرّح باس ــور مجان�ي ــتخدام ص ّـة اس كيف�ي

ــام(. ــتخدام الع للاس
	Qقميَّة الخصوصيّة الَّر

ّـر الطلبــة بعــدم إدخــال أسمائهــم الكاملــة أو معلوماتهـم الشــخصيّّة في أيّّ موقــع إلــكترونّيّ، وأوضّّح   أُُذك�
لهـم أنّّ حفــظ العمــل على الحاســوب فقــط هــو الخيــار الأفضــل بــالًاد مــن مشــاركته على الإنترنــت مــن 

دون إذن.
	Qقميَّة احترام الآخرين على المنصّات الَّر

أشــجّّع الطلبــة على الاســتماع لزملائهــم في أثنــاء العــروض، ومشــاركة تعليقــات بن�ــاءة ولطيفــة، وأُُوضّّح 
أهّمّ�يــة اســتخدام لغــة مهذّّبــة ومحترمــة عنــد تقديــم التغذيــة الراجعة.

	Qالاستخدام المتوازن للحاسوب
ــوب  ــتخدام الحاس ــدم اس ــة، وع ــن الشاش ــصيرة م ــات ق ــول على استراح ّـة الحص ــة أهّمّ�ي ّـح للطلب  أوض�

َـة. ــنّيّد كجــزء مــن العــادات الصحِِّ�ي ــة، وأُُعــزّّز قيمــة النشــاط الب ــفترات طويل ل
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الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

ـَة: تصميــم قائمــة طعــام بالوجبــات الــثلاث لمطعــم يقــدّّم وجبــات صحِِّ�يـَة باســتخدام  الَمَهم�
PowerPoint 

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

استخدام 
المهارات 

قمَيَّة الَرَّ

 PowerPoint يفتح برنامج
ا ا جديًدً ويُُنشئ ملّفًّ

يُُدرج الصور والنصوص داخل 
الشرائح

يُُنسّّق الشرائح باستخدام الألوان 
والنصوص

يُُدرج WordArt بشكل مناسب
يبحث عن صور باستخدام 

الإنترنت بإشراف المعلِِّم

التفكير 
الصحّّيّّ

يميز بين الأطعمة الصحَِِّيَّة وغير 
الصحَِِّيَّة

يقترح وجبات متوازنة ومناسبة 
للوجبات الثلاث

العرض 
والتعبير

يعرض عمله أمام طلبة الصف بثقة
يشرح أسباب اختياره للأطعمة 

والرياضات

العمل الجماعيّّ
يشارك بفعاليّّة في النقاش داخل 

المجموعة
يحترم الأدوار ويتعاون مع زملائه

كيفيّّة الاستخدام:
	Q.أقدّم الأداة للطلبة، وأشرح لهم المعايير والمؤشرات، وكيفيّة استخدام مقياس التقييم
	Q ــم ــم لدع ــاس التقيي ــتخدام مقي ــة اس ــم كيفيّ ــور، وأشرح له ــاء الأم ــع أولي ــذه الأداة م ــارك ه أش

ــزلّي. ــم المن ــم في التعلُّ أبنائه
	Q ــم ــى فهمه ــز ع ــع التركي ــم، م ــد أدائه ــتخدام الأداة لرص ــة باس ــذ الَمهمَّ ــال تنفي ــة خ ــم الطلب أقيّ

ــيّ. ــرض التقديم ــج الع ــتخدام برنام ــغيله، واس ــوب، وتش ــات الحاس لمكوّن

مصادر وملحقات: 

54



ا نقــاط القــوّّة مثــل مهاراتهـم في تشــغيل  ــة لــكلّّ طالــب بنــاًءً على أدائــه، مًزًبر أقــدّّم ملاحظــات تفصيل�ي
ــسين. جـالات التح ًـا على م ّـز أيض� ــح، وأرك� ــكل صيح ــتخدام الأدوات بش ــوب، أو اس الحاس

ــي  ــطة الت ــة إلى الأنش ّـه الطلب ّـم، وأوج� ــة في التعل� ــوات التالي ــد الخط ــم لتدحي ــج التقيي ــتخدم نتائ أس
ــتمرّّ  ــكل مس ــم بش ــع تقدّّمه ــر، وأتاب ــا إلى تطوي ــون فيه ــي يحتاج ــارات الت حـسين المه ــاعدهم على ت تس

َـة. قم�ي هـم الَرَّ ــة مهارات ــضمان تنمي ل

 تفسير مقياس التقييم:
	Q ينطبــق: الطالــب يحقّــق المعيــار بشــكل كامــل وبإتقــان، ويظهــر فهــًا وإتقانًــا واضحَــنِْ للمهــارة أو

المعيــار المطلــوب.
	Q.لا ينطبق: الطالب لا يحقّق المعيار، ولا يظهر القدرة أو الفهم المطلوبين لتنفيذه
	Q يحتــاج إلى تحســن: الطالــب يحقّــق المعيــار جزئًّيــا، لكنـّـه لا يــزال بحاجــة إلى تحســن وتطويــر في هــذا

المجــال لضــان فهمــه الكامــل، وتنفيــذه بالشــكل الصيحــح.
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 اللََّبِِنََة الخامسة

 الضرب.
ألعب مع جدول الضرب

 :)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

ــة لتمييــز حقائــق الضرب والقســمة  لعبــة تعليم�ي
.PowerPoint باســتخدام برنامــج

مبحث التركيز: 

المهارات الرََّقميََّة:
	Q ،الحوسبة السحابيّة )الأنظمة والخدمات

وتطبيقات الحوسبة السحابيّة وخدماتها(.
	Q .)أثر الحوسبة )الحوسبة والحياة
	Q .)الخوارزميّات والبرمجة )التفكير الحاسوبّي
	Q.)تحليل البيانات )تمثيل البيانات
	Q .)الذكاء الاصطناعيّ )تمثيل المعرفة والمنطق

الرياضيّّات: الفصل الدراسّيّ الثاني/ الوحدة 
السادسة: الضرب.
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:)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم 

يُُتوَقَّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

توظيف برنامج PowerPoint في تصميم لعبة تعليميّّة تفاعليّّة لحقائق الضرب.

. PowerPoint  إنشاء ملفّّ عرض تقديميّّ باستخدام برنامج

تمثيل جمل الضرب باستخدام رسومات وصور توضيّّحية.

قمَيَّة مثل إدراج الصور، وإضافة النصوص، وتنسيق الشرائح. توظيف المهارات الَرَّ

تحويل عرض الشرائح إلى لعبة تفاعليّّة تعليميّّة من خلال إدراج تأثيرات حركيّّة 
وصوتيّّة.

استخدام أدوات البرمجيّّة لإضافة أزرار تفاعليّّة وروابط بين الشرائح.

تمييز الأنماط والتعبير عنها بجملة ضرب.

مهارات رقميََّة: الابتكار والإبداع الرقميان، والتفكير الحاسوبّيّ، والتعُلُّم النشط.
ـّة، والمشــاركة المحترمــة،  مواطنــة رقمي�ـَة: الاســتخدام الآمــن للإنترنــت، واحترام الملك�يـّة الفكري�

قم�يـَة والخصوصيــة الَرَّ

 أدوات رقميََّة وبرامج:

 نِظِامُُ الشَْْتَّغلِِي
)Windows( 

 بََرْْنامََجُُ الْْعََرْْضِِ القَْْتَّديمِِيِِّ 
)PowerPoint(
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 أدوات ومواد: 

جهاز عرض، وأجهزة حاسوب، واتصال بالإنترنت، وأوراق وأقلام.

الملحق )1(: أداة التقويم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.
الملحق )2(: ورقة عمل )1(: "عمليّّة الضرب". 

 مصادر تعلُُّم داعمة

من الممكن تزويد الطلبة بالرابط الآتي للّّعب والتعرّّف على ألعاب جدول الضرب
?https://za.ixl.com/maths/grade-2/multiplication-sentences

 آلية التطبيق: 

ــات في الفصــل الــدراسّيّ  ــة بالتزامــن مــع أنشــطة الوحــدة السادســة مــن مــادة الرياض�ي بَِلَّن� ّـذ هــذه ال تُُنف�
ّـة  ّـة تفاعل�ي ّـة رقم�ي ــة تعليم�ي ــم لعب ــة بتصمي َـف الطلب ــاني، وبشــكل خــاصّّ مــع دروس الضرب. يُُكل� الث
ــتخدام  ّـا باس ــا بصري� ــبير عنه مـل الضرب، والتع ــز ج� دهف إلى تميي ــج  PowerPoint، ت ــتخدام برنام باس
ــل  مـل الضرب بالتمثي ــط ج� ــة على رب ــرّّدب الطلب َـة، يت بَِلَّن� ــذه ال ــذ ه ــومات والأنماط. خلال تنفي الرس
ــق  ــب، وتطبي ــب والتجري ــن خلال اللّّع ــوم الضرب م ــم لمفه ــز فهمه ــرّّر، وتعزي ــدّّ المتك ــوََريّّ والع الص
ّـة  ّـرات الحرك�ي ــتخدام المؤث� ــكال، واس ــل: إدراج الأش ا، مث ــبًقً ــا مس ــي تعلّّموه َـة الت قم�ي ــارات الَرَّ المه

ّـة. قـة تفاعلـي ئـح بطريـ يـم الشراـ ّـة، وتنظـ والصوتـي

 عميّّلة التعليم والتعلُُّم

: التهيئة لسياق التعلُُّم )بناء السياق وخلق الاهتمام والبدء بالاستكشاف(. أولًاا
ــابقة في  هـم الس ــط بين خبرات ــن خلال الرب ــوم "الضرب" م ــة لمفه ــة الطلب ــة إلى تهيئ ــذه المرحل دهف ه ت

ــرّّر: ــع المتك ــوم الجم ــابيّّة ومفه ّـات الحس العمل�ي
	Q أبــدأ بمراجعــة سريعــة مــع الطلبــة للعمليّــات الحســابيّة عــى الأعــداد الطبيعيّــة، وخاصّــة الجمــع

والطــرح.
	Q أُوضّــح الفــرق بــن العمليّتــن، مــع التأكيــد عــى خاصّيّــة التبديــل في الجمــع، وعــدم انطباقهــا عــى

. ح لطر ا

مصادر وملحقات: 
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	Q.أُقدّم للطلبة المفهوم الجديد "الضرب"، وأوضّح لهم أنّه يمثّل جمعًا متكرّرًا
	Q :أطلــب مــن الطلبــة إعطــاء أمثلــة عــى جُُمــل ضرب بســيطة، مــع توضيــح عنــاصر جملــة الــرب

)المــروب × المــروب فيــه = الناتــج(.
	Q.أوجّه الطلبة لحلّ ورقة العمل )الملحق 2( التي تتناول التعبير المصوّر عن حقائق الضرب
	Q أُقسّــم طلبــة الصــفّ إلى مجموعــات، وأطلــب منهــم رســم تمثيــات مصــوّرة لبعــض جُُمــل الــرب

عــى الســبورة.
	Q ــل ــل جُُم ــدف إلى تحوي ــي ته ــافية الأولى، الت ــة الاستكش ــذ المهم ــة بتنفي ــف الطلب ــك، أُكلّ ــد ذل بع

.PowerPoint الــرب إلى تمثيــات رقميّــة بصريّــة باســتخدام برنامــج
	Q.أتابع عمل المجموعات، وأقدّم الدعم والتوجيه حسب الحاجة

الَمَهمََّة الاستكشافية الأولى مََهمََّة جماعيّّة – العمل التعاونُيُّ

ل الضرب والتعبير عنها بالصور تصميم مجُم
مـل  ــة ضمــن مجموعاتهـم على إنشــاء عــرض تقديمــيّّ باســتخدام PowerPoint لتمثيــل ج� يعمــل الطلب

ــومات. ــور والرس ــن خلال الص ّـا م الضرب بصري�
	Q.Microsoft PowerPoint  أوجّه الطلبة لتشغيل الحاسوب، وفتح برنامج
	Q.ا للعمل عليه ا جديًد يُنشئ كلّ فريق ملفًّ
	Q.)...5 ،4 ،3 ،2 أُكلّف كلّ مجموعة بعدد دّمحد من جُُمل الضرب لعدد معيّّن )مثل: جدول
	Q:يُنشئ الطلبة شرائح تتكوّن من قسمين

ــات × 2 �	 ــال: 3 مجموع ــرب )مث ــة ال ــوم لحقيق ــل مصور/مرس ــرض تمثي ــم الأول لع القس
ــرات(. ك

القسم الثاني لكتابة جُُملة الضرب المناسبة )مثال: 3 × 2 = 6(.�	
	Q:قمَّية أُوضّح للطلبة كيفيّة استخدام الأدوات الرَّ

إدراج الأشكال لتمثيل المجموعات.�	
إضافة النصوص لكتابة جُُمل الضرب.�	
تنسيق الشرائح )مثل تغيير لون الخلفيّة والخطّ(.�	
	Q ــداع ــى الإب ــجّع ع ــة، وأش ــة الفوريّ ــة الراجع ــدّم التغذي ــات، وأق ــذ المجموع ــع تنفي أتاب

ــاون. والتع
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ثانًيًا: مرحلة البحث والتفسير
تدهف هــذه المرحلــة إلى تشــجيع الطلبــة على تطويــر فهمهــم لحقائــق الضرب مــن خلال تحويــل العــرض 
ا إلى لعبــة تعليم�يــة تفاعل�يــة باســتخدام أدوات PowerPoint، ممـا يعــزّّز  التقديمــيّّ الــذي صمّّمــوه ســابًقً

مهاراتهـم في التصميــم والإبــداع الرقمــيِنَِيَّ.
	Q ،أبــدأ بجلســة صفّيّــة أطلــب فيهــا مــن كلّ مجموعــة عــرض البطاقــة التــي أنشــأتها في المرحلــة الأولى

وشرح طريقــة تصميمهــا )كيــف رســموا الحقيقــة، وكيــف كتبــوا جملــة الــرب(.
	Q أطــرح ســؤاًلًا مفتوحًــا: هــل يمكننــا تحويــل هــذه البطاقــات إلى لعبــة تفاعليّــة؟ ومــا الــذي يمكننــا

إضافتــه لجعلهــا ممتعــة أكثــر؟
	Q.أفتح نقاشًا حول مفهوم "اللعبة التعليميّة" وأستمع إلى أفكار الطلبة
	Q أُعــرّف الطلبــة عــى بعــض النــاذج الجاهــزة لألعــاب جــداول الــرب )روابــط تفاعليّــة، ومقاطــع

فدييــو، وألعــاب تعليميّــة بســيطة(، بهــدف إلهامهــم وتصــوّر شــكل اللعبــة الممكــن تصميمهــا.
	Q ــة، أو ــاب بيئيّ ــرب )Wordwall(، وألع ــداول ال ــاب ج ــى ألع ــة ع ــط لأمثل ــة برواب أُزوّد الطلب

ــة. ــروض تفاعليّ ع
	Q ــيطة ــة بس ــة رقميّ ــم لعب ــي تصمي ــة، وه ــافية الثاني ــة الاستكش ــدء في المهم ــات بالب ــف المجموع أُكلّ

.PowerPoint باســتخدام
	Q ــة في قمَّي م كلّ مجموعــة، وأقــدّم التغذيــة الراجعــة، وأُســاعدهم عــى دمــج مهاراتهــم الرَّ أتابــع تقــُّد

ــل(. العــرض )تكــرار الشريحــة، وإضافــة رســوم، وتلويــن، وتأثــرات، وأزرار تنقُّ
	Q.ّأُشجّع الطلبة على الإبداع واختبار العرض مع زملائهم قبل العرض النهائي

إضاءة:

يمكــن للطلبــة تكــرار الشرائــح مــع تغــيير رقــم جــدول الضرب للعــدد التــالي، ويمكــن اســتخدام ألوان 
: الأزرق لدجول 2، والأخضر لدجول 3...(. مم�يــزة لــكلّّ شريحة حســب العــدد )مــثالًا

	Q أوجّــه الطلبــة لتنســيق العــرض باســتخدام التأثــرات البصريّــة والصوتيّــة المناســبة لتقويــة الجاذبيّــة
التعليميّــة للُّعبــة.
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الَمَهمََّة الاستكشافية الثانية: مََهمََّة جماعيّّة – العمل التعاونُيُّ

أحوّّل العرض التقديميََّ إلى لعبة ضرب تفاعيّّلة!
يعمــل الطلبــة ضمــن مجموعاتهـم على تحويــل عرضهــم الرقمــيّّ إلى لعبــة تعليميّّة حــول حقائــق الضرب، 
باســتخدام أدوات برنامــج PowerPoint، وإضافــة عنــاصر تفاعل�يـّة )أزرار، وتــأثيرات، وصــور، 

ــوات(. وأص
	Q وتســمية الملــفّ حســب جــدول الــرب PowerPoint أُوجّــه كلّ مجموعــة لفتــح ملــفّ جديــد في

الــذي يعملــون عليــه )مثــال: "لعبــة جــدول 4"(.
	Q ــدّد؟ أم ــن متع ــار م ــة؟ أم اختي ــتكون مطابق ــل س ــة )ه ــيّ للُّعب ــكل النهائ ــة للش ــط المجموع تُُخط

ــورة؟(. ــحب ص س
	Q ،يبــدأ الطلبــة بكتابــة حقائــق الــرب الخاصــة بعددهــم، وتحديــد طريقــة عرضهــا )صــور × أرقــام

جملــة ضرب × صــورة، ســؤال × إجابــة...(.
	Q:أُشجّع الطلبة على إدراج عناصر تصميم مثل

ل بين الشرائح، وزرّ إظهار الإجابة، وزرّ إعادة المحاولة،...(.�	 أزرار تفاعليّة )أزرار تنقُّ
تأثيرات حركة لجعل العناصر تظهر تدريجيًّا.�	
تأثيرات صوتيّة لتشجيع الطالب عند الإجابة.�	
	Q.ل الشرائح، وتفاعل اللُّعبة أُتيح المجال للمجموعات لتجريب اللعبة، ومراجعة تنقُّ

 أقدّّم المساعدة للطلبة عند الحاجة.
	Q أُســاعد الطلبــة في تنســيق الأخطــاء التقنيّــة، وتصحيحهــا إن وُجــدت، وأفتــح المجــال لملاحظــات

متبادلــة بــن المجموعــات.

ثالًثًا: الاندماج والتجسيد والتوسُُّع
ــاق  ــيع نط ــع توس ــابقة، م ــم الس ــة التصمي ــبة في مرحل ــارات المكتس ــج المه ــة إلى دم ــذه المرحل دهف ه ت
ــق القســمة ذات العلاقــة، ممـا يعــزّّز التفــكير العلائقــيّّ،  ــق مــن جــداول الضرب إلى إدراج حقائ التطبي

ّـة. ــاركة الصفّّ�ي ــرض والمش ــارات الع ــز مه ــة إلى تعزي ــة، إضاف ــدى الطلب ــاضّيّ ل ــل الري والتحلي
	Q ،ــرب ــق ال ــول حقائ ــبقًا ح ــا مس ــي صمّمته ــة الت قمَّي ــا الرَّ ــز لعبته ــة بتجهي ــف كلّ مجموع أُكلّ

ــرى. ــات الأخ ــام المجموع ــرض أم ــا للع وتحضيره
	Q ــل ــمة؟ وه ــق القس ــمل حقائ ــة لتش ــر اللُّعب ــن تطوي ــف يمك ــة: كي ــع الطلب ــش م أُناق

يمكــن أن تصبــح أداة نســتخدمها في دروس أخــرى؟
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	Q ــل العــرض الســابق ــان، وأُكلّفهــم بتعدي ــان متلازمت ــة أنّ الــرب والقســمة عمليّت أُوضّــح للطلب
ليشــمل حقائــق القســمة المرتبطــة بالعــدد الــذي عملــوا عليــه.

	Q أفتــح المجــال للطلبــة لتوســيع اللُّعبــة مــن خــال: إدراج مســائل قســمة بســيطة تقابــل كلّ مســألة
ــن  ــز ب ــة للتميي ــوز مختلف ــوان أو رم ــتخدام أل ــال: إذا 4×2 = 8، إذًا 8÷2 = 4(. واس ضرب )مث
مســائل الــرب والقســمة، وأيضًــا مــن خــال تصميــم شريحــة تفاعليّــة تحتــوي عــى زرّ "اضغــط 

ــل بــن الــرب والقســمة. لتظهــر الإجابــة"، أو زرّ تنقَّ
	Q.أشجّع الطلبة على تجريب الألعاب التي صمّمها زملاؤهم، وتقديم تغذية راجعة بناّءة
	Q ــم أتيــح المجــال للمجموعــات لتبــادل الملفّــات، وتجربــة اللَّعــب فيــا بينهــا، مــا يعــزّز مفهــوم التعلُّ

التعــاونّي مــن خــال اللعــب.

مثال توضيّّحي لُلُّعبة
﻿

المهمََّة الاستكشافيّّة الثالثة :جماعيّّة – العمل التعاونّيّ

ألعب مع القسمة والضرب
قم�يــة الســابقة، مــن خلال دمج مســائل القســمة  يعمــل الطلبــة ضمــن مجموعاتهـم على تطويــر لعبتهــم الَرَّ
ّـة أكبر باســتخدام الحـركات والأزرار  ــة تفاعل�ي ــالضرب، وتحـسين العــرض التقديمــيّّ بإضاف المرتبطــة ب

والروابــط الداخل�يــة.
	Q.ة السابقة أُوجّه الطلبة إلى فتح ملفّ  PowerPoint الخاصّ بهم من الَمهمَّ
	Q ّــر تحتــوي عــى مســائل القســمة الموافقــة للعــدد )لــكل ــة إضافــة شريحــة أو أكث أطلــب مــن الطلب

ــة(. ــمة مقابل ــألة قس ــألة ضرب – مس مس
	Q ــة ــط لرؤي : زرّ "اضغ ــًا ــح )مث ــن الشرائ ــل ب ــل للتنقُّ ــتخدام أزرار العم ــى اس ــة ع ــجّع الطلب أُش

ــلّ"(. الح
	Q.أُذكّر الطلبة بإضافة تأثيرات حركيّة وصوتيّة لتصبح اللُّعبة أكثر تفاعليّة وجاذبيّة
	Q.أُتيح الفرصة لتجربة اللُّعبة بشكل كامل، ومراجعتها لتعديل الأخطاء إن وُجدت
	Q ّليتــم ).ppsx( كخطــوة إضافيّــة، أُوضّــح للطلبــة طريقــة حفــظ الملــفّ بصيغــة عــرض تفاعــيّ فقــط

تشــغيله مبــاشرة كلعبــة مــن دون الدخــول إلى وضــع التحريــر.
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ا: التأمُُّل والتقييم رابًعً
تدهف هــذه المرحلــة إلى تعزيــز التفــكير التــأملّيّ، وتحفيــز الطلبــة على التعــبير عــن تجربتهــم، ومشــاركة 

مــا تعلّّمــوه:
	Q.أُتيح المجال لكلّ مجموعة لعرض لعبتها أمام طلبة الصفّ أو لمجموعة أخرى
	Q.أُشجّع الطلبة على تقديم ملاحظات بناّءة لتحسين تصميم اللُّعبة أو تسلسل الشرح داخلها
	Q:أَطرح على الطلبة أسئلة تأمليّة مثل

ما أكثر شيء استمتعت به في أثناء تصميم اللُّعبة؟�	
قمَّية الجديدة التي تعلّمتها؟�	 ما المهارة الرَّ
ما الصعوبة التي واجهتها؟ وكيف تجاوزتها؟�	
	Q.قمَّية أو الورقيّة ليعبّّر كلّ طالب عن شعوره بعد إنجاز اللُّعبة أستخدم لوحة المشاعر الرَّ

 تعليمات ذات صلة بالمواطنة الرََّقميََّة 

	Q الاســتخدام الآمــن للإنترنــت: أُشــجّع الطلبــة عــى البحــث عــن الصــور أو المعلومــات بمســاعدة
ــد مــن أنَّ المواقــع المســتخدمة آمنــة وموثوقــة. ــم أو الأهــل، والتأكُّ المعلِّ

	Q ــب ــتخدام، وتجنُّ ــرّة الاس ــة أو ح ــور مجانيّ ــتخدام ص ــة لاس ــه الطلب ــة: أوجّ ــة الفكريّ ــرام الملكيّ اح
ــن دون إذن. ــوى م ــور أو محت ــخ ص نس

	Q ــم الطلبــة كيفَّيــة تقديــم تغذيــة راجعــة بنّــاءة باحــرام، والاســتماع لزملائهــم المشــاركة البنّــاءة: أُعلِّ
قمَّيــة. عنــد عــرض ألعابهــم الرَّ

	Q ــل، أو ــم الكام ــخصيّة )الاس ــم الش ــة معلوماته ــدم كتاب ــة بع ــر الطلب ــة: أذكِّ قميَّ ــة الَّر الخصوصيّ
ــاركتها. ــمّ مش ــد يت ــي ق ــات الت ــل الملفّ ــوان،...( داخ العن
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الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء. 

PowerPoint  ة: تصميم لعبة لتمييز حقائق الضرب والقسمة باستخدام برنامج الَمَهَمَّ

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

المهارات 
قمَيَّة الَرَّ

 PowerPoint  يستخدم برنامج
لإنشاء العرض التقديميِِّ.

ا وعناصر توضَيَّحية  يدرج صوًرً
ل الضرب. تمثّّل مجُم

ا على الشريحة. يضيف نًصًّ

ل بشكل صيحح. يُُدرج أزرار التنُقُّ

يضيف تأثيرات حركَيَّة وصوتّيَّة.

يحفظ الملَفَّ بصيغ مناسبة.
يتبادل الملفّّات والألعاب مع 

الزملاء.

المفاهيم 
الرياضَيَّة

يكتب حقائق ضرب صحيحة 
. بترتيب منطقٍيٍّ

يربط بين الضرب والقسمة ضمن 
تصميم الُلُّعبة.

الإبداع 
والتصميم

يُُنسِِّق العرض بطريقة جذّّابة 
)ألوان، وخطّّ، وتنظيم(.

ا في اختيار طريقة عرض  يُُظهر إبداًعً
الُلُّعبة.

التعاون
يشارك بفاعلَيَّة مع أفراد المجموعة.

يقدِِّم تغذية راجعة إيجابَيَّة لزملائه.

﻿

مصادر وملحقات: 
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الملحق )2(: ورقة عمل حقائق الضرب":
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=
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﻿�لبِِنََة السادسة ال

 المادََّة وتحوُُّلاتها. 
المواد من حولي: 

:)Learning Products( منتجات التََّعلُُّم

لاتهـا،  ة وتحُوُّ ألعــاب تفاعل�يــة حــول حــالات الماَدَّ
وفصــل الـموادِِّ وإعــادة تدويرهــا باســتخدام 

.PowerPoint َـة ــروض التقديم�ي ــج الع برنام

 مبحث التركيز: 

المهارات الرََّقميََّة:
	Q ــوب ــات الحاس ن ــبة )مكوِّ ــة الحوس أنظم

ــغيل(.  ــام التش ــة، ونظ ــة والبرمجَّي المادّيَّ
	Q .)تحليل البيانات )تمثيل البيانات 
	Q .)أثر الحوسبة )الحوسبة والحياة
	Q :العلوم

ــاني:  ــدرس الث ة-  ال ــة: الماَدَّ ــدة السادس الوح
هـا. لات ة وتحُوُّ حــالات الماَدَّ
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:)Learning Outcomes( نتاجات التََّعلُُّم 

يُُتوَقَّع من الطلبة أن يكونوا قادرين على: 

تصنيف الموادِِّ في البيت أو المدرسة حسب حالتها: الصلبة، والسائلة، والغازية.

تصميم جدول رقمٍيٍّ باستخدام PowerPoint يحتوي على مواَدَّ وأسمائها وحالاتها.

.PowerPoint إدراج صور توضِِّح شكل الموادِِّ في الجدول الرقميِِّ في برنامج

، وكتابة حالتها خلف كلِِّ بطاقة. تصميم بطاقات تفاعلَيَّة فيها صور لمواَدَّ

استخدام تأثيرات الحركة والصوت لجعل العرض أكثر متعة.

تفسير أهِمَِّيَّة تصنيف الموادِِّ في الحياة اليومَيَّة.

.PowerPoint تصميم لعبة رقمَيَّة لفصل الُنُّفايات حسب نوعها في برنامج

تنسيق العرض بطريقة مرتّّبة وجذّّابة )ألوان – خطوط – ترتيب الشرائح(.

مته بطريقة صحيحة على جهاز الحاسوب. حفظ الملفِِّ الذي صَمَّ

. ، والُمُواطِنِ العالمُيُّ الرقمُيُّ مها رات رقميََّة: الإبداع والابتكار الرقميّّان، والتعاون الرقمُيُّ
ــد العمــل الرقمــيِِّ المـشترك، والاســتخدام الآمــن والمســؤول للإنترنــت،  َـة: الاحترام عن ــة رقمي� مواطن

ّـات، ومراـعـاة الأـمـان الرقـيِِّم. يـة الملفـ ، وحماـ تـوازن الرقـُيُّم والـ

 أدوات رقميََّة وبرامج:

 نِظِامُُ الشَْْتَّغلِِي
)Windows( 

 بََرْْنامََجُُ الْْعََرْْضِِ القَْْتَّديمِِيِِّ 
)PowerPoint(

رَِِّكاتُُ الْْبََحْْثِِ  مُحَ�
)Chrome/ Bing(
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 أدوات وموادُُّ:

 جهاز عرض، وأجهزة حاسوب متّّصلة بالإنترنت. 

الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

 آليََّة التطبيق: 

ــدراسِيِّ  ــل ال ــوم للفص ــاب العل ــن كت ــة م ــدة السادس ــع الوح ــن م َـة بالتزام َـة التعليم�ي بَِلَّن� ــذه ال َـذ ه تُُنف�
ــة إلى تمـكين الطلبــة  بَِلَّن� لاتهـا". تدهف هــذه ال ة وتحُوُّ الثــاني، وبشــكل خــاٍصٍّ مــع دروس "حــالات الماَدَّ
ــارف  ــذه المع ــل ه ــَمَّ تمثي َـطة، ث َـة مبس� ــة علم�ي ــا بطريق هـم، وتصنيفه ــن حول ة م ــالات الماَدَّ ــز ح ــن تميي م

َـة. َـة وإبداع�ي ُـم تعاون�ي ــة تع�ل ــن بيئ َـة، ضم ــتخدام أدوات رقم�ي باس
ــة   في بدايــة التطبيــق، يعمــل الطلبــة في مجموعــات صــغيرة على رصــد المـوادِِّ الموجــودة في بيئتهــم الصف�ي
ــة(، ثــَمَّ يقومــون بتمثيــل هــذه  ــة )صلبــة، وســائلة، وغاز�ي ــة، وتصنيفهــا حســب الحالــة الفيزيائ�ي والمنزل�ي
ــوص  ــون إدراج النص ــث يتعَلَّم ــج  PowerPoint، حي ــتخدام برنام ــٍيٍّ باس ــدول رقم ــات في ج المعلوم

يـم اـدجاول. والـصـور وتصمـ
ــة،  مـواَدَّ الُمُصَنَّف ِـل ال َـة  )Flip Cards( تمث� ــات تفاعل�ي ــم بطاق ــة إلى تصمي ــل الطلب ــة، ينتق ــة التالي في المرحل
باســتخدام الأدوات الحرك�يـَة في  PowerPoint، أو قوالــب جاهــزة، وذلــك لتحويــل العــرض إلى 
ــة، ينخــرط  . وفي المرحلــة الختام�ي ــة تســاعدهم على مراجعــة المفهــوم بشــكل تفــاعٍليٍّ ــة رقم�ي لعبــة تعليم�ي
ــد  ــث يُُكَلَّفــون بتدحي ــر"، حي ــد التدوي ِـف وأعي ــا أصن� ــوان "أن ــة في مشروع مــدرٍسيٍّ تطبيقــٍيٍّ بعن الطلب
ِـح هــذا التصنيــف،  مــواَدَّ يُُمكــن إعــادة تدويرهــا حســب حالتهــا، وتصميــم لعبــة رقم�يــة تفاعل�يــة توض�
َـر. يســاعد هــذا المشروع في ربــط التع�لــم  وتُُعــرض أمــام الــزملاء في الصــفِِّ أو في معــرض مــدرٍسيٍّ مُُصغ�

َـة لــدى الطلبــة. بالواقــع البيئــيِِّ والمجتمعــيِِّ، ويعــزِِّز مفهــوم المســؤولَيَّة البيئ�ي

 عميََّلة التعليم والتعلُُّم 

: التهيئة لسياق التعلُُّم )بناء السياق وإثارة الاهتمام والبدء بالاستكشاف(  أوََّلًاا
َـة  ــة الصف�ي ــوم بالبيئ ــط المفه ــن خلال رب ة م ــالات الماَدَّ ــم ح ــة لفه ــة الطلب ــة إلى تهيئ ــذه المرحل ته﻿ـدف ه

ــد. ــكير الناق ــف والتف ــة والتصني ــم على الملاحظ ــة، وتحفيزه الميحط
	Q ،ة" وحالاتهــا الثــاث الأساســية: الصلبــة أبــدأ بنقــاش تمهيــديٍّ أُذكّــر فيــه الطلبــة بمفهــوم "المــادَّ

ــة، وأُعطــي أمثلــة بســيطة لــكلِّ حالــة. والســائلة، والغازيَّ

مصادر وملحقات: 
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	Q أوزّع الطلبــة في مجموعــات صغــرة، وأكلِّــف كلَّ مجموعــة بملاحظــة الأشــياء الميحطــة بهــم في غرفــة
الصــفِّ )مثــل القلــم، والزجاجــة، والهــواء في البالــون...( وتدوينهــا عــى دفــر ملاحظاتهــم. 

	Q ــا في جــدول ورقــيٍّ بســيط إلى ثــاث فئــات: )مــوادُّ صلبــة أطلــب مــن الطلبــة تصنيــف المــوادِّ يدويًّ
– ومــوادُّ ســائلة – وغــازات(.

	Q.رًا للتصنيف، وأناقشهم في أمثلة على الموادِّ التي لاحظوها أعرض على الطلبة نموذجًا مُصوَّ
	Q  ــج ــتخدام برنام ــيٍّ باس ــدول رقم ــم ج ا لتصمي ــًد ــتكون تمهي ــوة س ــذه الخط ــة أنَّ ه ــح للطلب أُوضِّ

ــة. ــم الصفَّّي ــوادَّ في بيئته ــن م ــدوه م ــا رص ــل م PowerPoint يمثِّ

الَمَهمََّة الاستكشافيََّة الأولى: مََهمََّة جماعيََّة – العمل التعاونُيُّ

حالات المادََّة للأشياء من حولنا
ــيط  ــٍيٍّ بس ــرض رقم ــزوه إلى ع ــذي أنج ــدويِِّ ال ــف الي ــل التصني ــة بتحوي ــوم الطلب َـة، يق ــذه الَمَهم� في ه

.PowerPoint باســتخدام 
	Q ــرض ــفِّ ع ــاء مل ــمَّ إنش ــج  PowerPoint ، ث ــح برنام ــوب، وفت ــغيل الحاس ــة لتش ــه الطلب أوجِّ

ة في غرفــة صفّــي"(، وكتابــة  تقديمــيٍّ جديــد، وكتابــة عنــوان الشريحــة الأولى )مثــل: "حــالات المــادَّ
أســاء أعضــاء المجموعــة.

	Q. صة لتصنيف الموادِّ أطلب من الطلبة إدراج شريحة جديدة مخصَّ
	Q – أطلــب مــن الطلبــة إنشــاء جــدول مكــوّن مــن ثلاثــة أعمــدة عــى الشريحــة )المــادّة – وحالتهــا

ــة(.  وصــورة توضَّيحي
	Q ٍّــة إدراج جــدول، وتحديــد عــدد الصفــوف والأعمــدة، وكذلــك إضافــة صــف ــر الطلبــة بكيفَّي أذكِّ

ــون  ــر ل ــوط، وتغي ــيق الخط ــوص، وتنس ــة النص ــة، وكتاب ــد الحاج ــفٍّ عن ــذف ص ــد، أو ح جدي
ــوا. ــة إن رغب الخلفَّي

	Q ــار "إدراج ــتخدام خي ــى اس عهم ع ــجِّ ــا، وأش ــي لاحظوه ــوادِّ الت ــة الم ــة لإدراج قائم ــه الطلب أوجِّ
ة )بــإشرافي أو بمســاعدة الأهــل(، ثــمَّ تحديــد  صــورة عــر الإنترنــت" لإضافــة صــورة لــكلِّ مــادَّ

ــدول. ــب في الج ــكان المناس ــا في الم ــة بكتابته ــا الفيزيائَّي حالته
	Q.ل بين المجموعات لتقديم الدعم اللازم أتنقَّ
	Q.ع على استخدام كلمات مفتاحَّية مناسبة عند البحث عن الصور أُشجِّ
	Q.ة لتصيحح الجدول الرقميِّ أو تطويره أقدّم ملاحظات فوريَّ
	Q.أُذكّر الطلبة بحفظ الملفِّ باستمرار بعد كلِّ تعديل
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ثانًيًا: البحث والتفسير
ــن خلال  ــف م ــارات التصني ــق مه ة، وتطبي ــة لحالات الماَدَّ ــم الطلب ــيع فه ــة إلى توس ــذه المرحل دهف ه ت

.PowerPoint  ــتخدام َـة باس َـة تفاعل�ي ــات رقم�ي ــم بطاق ــد على تصمي ــة، تعتم َـة ممتع ــة تفاعل�ي تجرب
	Q وأُشــجّعهم ، أُناقــش الطلبــة في تجربتهــم الســابقة في تصنيــف المــوادِّ الموجــودة داخــل غرفــة الصــفِّ

قمَّيــة مــع زملائهــم. عــى مشــاركة نــاذج مــن أعمالهــم الرَّ
	Q ــع الآن في نطــاق العمــل لنشــمل مــوادَّ مــن البيئــة نــا سنتوسَّ ــح للطلبــة أنَّ بنــاءً عــى مــا ســبق، أُوضِّ

الخارجَّيــة، ونعمــل عــى تصميــم بطاقــات تفاعلَّيــة تُســتخدم كلُعبــة جماعَّيــة بــن الفــرق.
	Q أَعــرض عــى الطلبــة نموذجًــا بســيطًا لبطاقــات تفاعلَّيــة )خاطفــة( باســتخدام الحاســوب أو جهــاز

. ض لعر ا
	Q ــَّن ــر مع ــا عن ــر فيه ــف: يظه ــاب التصني ــتخدم في ألع ــات تُس ــذه البطاق ــة أنَّ ه ــح للطلب أوضِّ

ــاز(. ــائل، أو غ ــب، أو س ــاشرة )صل ــه مب ــب تصنيف ــى الطال ــة، وع بسرع
	Q.ة تصنيفهم ق الطلبة من صَّح تُكتب الإجابة خلف البطاقة أو في الشريحة التالية ليتحقَّ
	Q.ة الاستكشافيّة الثانية أكلِّف الطلبة ببدء العمل على الَمهمَّ

ة جماعيََّة – العمل التعاونُيُّ الَمَهمََّة الاستكشافيََّة الثانية: مََهّمَّ

تصميم بطاقات تفاعيََّلة لتصنيف حالات المادََّة
ــات  ــم بطاق َـة في تصمي قم�ي ــارات الَرَّ ــف والمه ــارات التصني ــة لمه ــف الطلب َـة لتوظي ــذا الَمَهم� دهف ه ت

.PowerPoint  تفاعل�يـَة رقم�يـَة باســتخدام
	Q )ــة ة )الصلبــة، والســائلة، والغازيَّ ــة تهــدف إلى مراجعــة حــالات المــادَّ ــة أنَّ هــذه الَمهمَّ أشرح للطلب

ــة. ــة بســيطة تعتمــد عــى البطاقــات التفاعلَّي مــن خــال تصميــم لُعبــة رقمَّي
	Q ــة ــن البيئ ــوادَّ م ــس م ــار خم ــة اختي ــن كلِّ مجموع ــب م ــات، وأَطل ــفِّ إلى مجموع ــة الص ــم طلب أُقسّ

ــة(. ــزل، أو المدرس ــفّ، أو المن ــة )الص الميحط
	Q.)ة ص للبطاقات )مرفق بعد الَمهمَّ أُوجّه الطلبة إلى فتح قالب  PowerPoint المخصَّ

تنفيذ البطاقات داخل القالب:
	Q."في الشريحة الأولى لكلِّ بطاقة: نكتب العنوان "البطاقات التفاعلية
	Q.في الشريحة التالية مباشرة: إدراج صورة لمادة مختارة
	Q. ع على استخدام تأثيرات الحركة البسيطة بين الشرائح، مع تنسيق الخلفَّية والخطِّ أُشجِّ
	Q.أُحفّز الطلبة على الدقَّة في التصنيف، والإبداع في تنسيق البطاقات
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	Q:إضافة شرائح تتضمن الإجابات الصحيحة
	Q.أتنقّل بين المجموعات لتقديم الدعم اللازم
	Q.بعد الانتهاء، أطلب من كلِّ مجموعة تجربة البطاقات باستخدام وضع عرض الشرائح
	Q م البطاقــات"، ويعرضهــا عــى مجموعــة أطلــب مــن أحــد الطلبــة في كلِّ مجموعــة أنْ يكــون "مُقــِّد

أخــرى لتصنيفهــا.

	Q .يتمُّ تسجيل عدد الإجابات الصحيحة، ثمَّ تبديل الأدوار بين المجموعات

 ثالًثًا: الاندماج والتجسيد والتوسُُّع
ــتخدام  ة بالاس ــالات الماَدَّ ــول ح َـة ح ــم العلم�ي ــط المفاهي ــن رب ــة م ــكين الطلب ــة لتم ــذه المرحل دهف ه ت
َـة في موضــوع إعــادة التدويــر، وتحفيزهــم لتصميــم لعبــة رقم�يــة بســيطة  العــملِيِّ في الحيــاة اليوم�يــة، خاص�

.PowerPoint  ــتخدام باس
	Q ة؟ وأيــن نســتخدم هذا ــه: "مــا الفائــدة مــن تصنيــف حــالات المــادَّ أفتــح نقاشًــا صفًّّيــا بســؤال موجَّ

ــا اليومَّية؟". التصنيــف في حياتن
	Q ــة إعــادة التدويــر، وكيــف ــا نحــو التركيــز عــى أهّميّ ههــم تدريجًّي أســتمع إلى أفــكار الطلبــة، وأوجِّ

ــة( في حمايــة البيئــة. يُســهم تصنيــف النُّفايــات حســب حالتهــا )صلبــة، أو ســائلة، أو غازيَّ
	Q ــل ــتخدام  PowerPoint لفص ــيطة باس ــة بس ــة تفاعلَّي ــة رقمَّي م لعب ــنصُمِّ ــا س ــة أنّن ــح للطلب أَوضِّ

ــا. ــب حالته ــات حس النُّفاي
	Q.م لهم التوجيه التقنيَّ اللازم ة الاستكشافَّية الثالثة، وأقِّد أُطلب من كلِّ مجموعة تنفيذ الَمهمَّ

الَمَهمََّة الاستكشافيّّة الثالثة: جماعيََّة – العمل التعاونُيُّ

إعادة تدوير النُُّفايات – لُُعبة "فصل النُُّفايات"
ــر"،  ــد التدوي ّـف وأعي ــا أُُصن� ــوان "أن ــٍيٍّ بعن ــدرٍسيٍّ تطبيق ــة في مشروع م ــرط الطلب ّـة ينخ ــذه الَمَهم� في ه
حيــث يُُكلّّفــون بتدحيــد مــواَدَّ يُُمكــن إعــادة تدويرهــا حســب حالتهــا، وتصميــم لُُعبــة رقم�يــة تفاعل�يــة 
ّـر. يســاعد هذا  ِـح هــذا التصنيــف، وتُُعــرض أمــام الــزملاء في الصــفِِّ أو في معــرض مــدرٍسيٍّ مصغ� توض�

ــة لــدى الطلبــة. ُـم بالواقــع البيئــيِِّ والمجتمعــيِِّ، ويعــزِِّز مفهــوم المســؤولَيَّة البيئ�ي المشروع في ربــط التع�ل
	Q.PowerPoint  ه الطلبة لفتح ملفِّ عرض تقديميٍّ جديد في أُوجِّ
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	Q.أطلب من كلِّ فريق إنشاء شريحة رئيسة تمثِّل اللُّعبة
	Q:تقوم كل مجموعة بـ

: حاويــة �	 إدراج 3 حاويــات للفصــل، وتخصيــص كلِّ حاويــة لنــوع معــَّن مــن النُّفايــات. )مثــًا
ــة، وثالثــة للســائلة(. للنُّفايــات الصلبــة، وأخــرى للغازيَّ

ة نُفايات )ورق، أو عبوة ماء، أو بقايا طعام، أو سوائل، ...(.�	 إدراج صور لعَّد
ــة المناســبة )يمكــن إعــداد ذلــك في �	 ــا داخــل الشريحــة لتوضــع في الحاوي ســحب الصــور يدويًّ

.) ــاء العــرض التقديمــيِّ أثن
	Q لترتيــب "Bring to Front / Send to Back":  ــة ضبــط الصــور باســتخدام ــح للطلبــة كيفَّي أُوضِّ

الحاويــات فــوق العنــاصر أو تحتهــا.
	Q.أُشجّع الطلبة على استخدام تأثيرات الحركة لإضفاء لمسة تفاعلَّية
	Q.أُتيح لكلِّ مجموعة الوقت لتجربة اللُّعبة داخلًّيا، وتبادل الأدوار فيما بينهم
	Q.أتابع تصميم المجموعات، وأقدّم المساعدة الفنيّّة عند الحاجة
	Q.)ّع الطلبة على توثيق تجربتهم )لقطات شاشة أو عرض شفهي أُشجِّ
	Q.يمكن لاحقًا استخدام الألعاب على مستوى المدرسة للتوعية بإعادة التدوير

ا: التأمُُّل والتقييم  رابًعً
لِيُِّمُّ لــدى الطلبــة، ومســاعدتهم على ربــط المفاهيــم العلم�يــة  تدهف هــذه المرحلــة إلى تعزيــز التفــكير التــأ
َـة مثــل إعــادة  ــا البيئ�ي َـة التــي اكتســبوها بســياقهم الواقعــيِِّ، مــع التركيــز على القضاي قم�ي والمهــارات الَرَّ

ــة. التدويــر والمســؤولَيَّة البيئ�ي
	Q:ّأُتيح المجال للطلبة للتعبير عن تجربتهم في تصميم الألعاب وتصنيف المواد

ما أكثر شيء استمتعتم به؟�	
قمَّية الجديدة التي تعلّمتموها؟�	 ما المهارات الرَّ
ما التدّحيات التي واجهتكم؟ وكيف تعاملتم معها؟�	
	Q ــك في ــاعدنا ذل ــف يس ــا؟ وكي ــب حالته ــوادّ حس ــف الم ــة تصني ــا أهّميّ ــا: م ــؤاًلًا مفتوحً ــرح س أط

ــة؟ ــا اليوميّ حياتن
	Q.أستمع إلى إجاباتهم، وأُدير النقاش نحو مفاهيم بيئيّة ملموسة
	Q أســتمع إلى أفــكار الطلبــة، وأربطهــا بمفاهيــم بيئيّــة مثــل: أهّميّــة تصنيــف النُّفايــات المنزلَّيــة، وكيــف

ــاج المكســور مــع  ــاذا لا نرمــي الزج ــل الســامة: لم ــًلًاد مــن رميهــا. ومث ــوادِّ ب ــتخدام الم ــد اس نُعي
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الــورق أو الطعــام؟، وأهّميّــة اختيــار الحاويــة المناســبة لــكلّ مــادّة، خاصّــة المــوادّ الســائلة أو الحــادّة 
...الــخ. 

	Q ــاج ــل الزج ــل: فص ــوادّ، مث ــف الم ــة لتصني ــتخدامات الحقيقَّي ــر في الاس ــى التفك ــة ع ــز الطلب أُحفّ
عــن الــورق، والتعامــل الســليم مــع المــوادّ الســائلة أو القابلــة للكــر، واختيــار الأوعيــة المناســبة 

للنُّفايــات حســب حالتهــا... الــخ. 

ة إثرائيََّة  مََهّمَّ

مشروع بيئٌيٌّ مدرسّيٌّ: "أنا أُُصنّفّ وأُُعيد التدوير"
	Q ."أُكلِّف الطلبة بالمشاركة في مشروع بيئيٍّ مدرسيٍّ بعنوان: "أنا أُصنفّ وأُعدي التدوير
	Q ــل ــم والأه ــع المعلِّ ــاون م ــا بالتع ــي تعلّموه ــة الت قمَّي ــارات الرَّ ــتخدام المه ــى اس ــة ع ــجّع الطلب أش

ــة لحاويــات النُّفايــات حســب حالتهــا )صلبــة، أو ســائلة،  وبإشرافهــم عــى تصميــم إشــارات رمزيَّ
أو قابلــة لإعــادة التدويــر، ...(.

	Q ــم أوجّــه الطلبــة لتثبيــت الإشــارات عــى حاويــات القمامــة في الصــفِّ أو المدرســة )بمســاعدة المعلِّ
أو الأهــل(.

	Q.أطلب من الطلبة متابعة الاستخدام الصيحح للحاويات لمدّة أسبوع، وتسجيل الملاحظات
	Q أناقــش الطلبــة في أفكارهــم، وأطلــب منهــم عــرض النتائــج في معــرض مصغّــر أو ضمــن عــرض

. صفّــيٍّ جماعــيٍّ

 تعليمات ذات صلة بالمواطنة الرََّقميََّة:

	Q الاحــرام عنــد العمــل الرقمــيِّ المشــرك: أُشــجّع الطلبــة عــى احــرام آراء زملائهــم في أثنــاء تصميم
قمَّيــة، وعــدم حــذف ملفّــات المجموعــات الأخــرى أو التعديل عليهــا دون إذن. المشــاريع الرَّ

	Q ــات ــتخدام كل ــور باس ــن ص ــث ع ــة بالبح ــر الطلب ــت: أُذكّ ــؤول للإنترن ــن والمس ــتخدام الآم الاس
ــة. ــات مائيّ ــا علام ــور عليه ــظ ص ــب حف ــة، وتجنُّ ــور مجاّنيّ ــار ص ــبة، واختي ــة مناس مفتاحيّ

	Q وعــدم البقــاء أمــام ، : أُشــر إلى أهّميّــة أخــذ أوقــات راحــة خــال العمــل الرقمــيِّ التــوازن الرقمــيُّ
ة طويلــة. الشاشــة مــَّد

	Q.حماية الملفّات: أوجّه الطلبة إلى أهّميّة حفظ ملفّاتهم بأسمائهم، وعدم حذف ملفّات الآخرين
	Q.مراعاة الأمان الرقميّ: لا يُسمح بتنزيل برامج أو روابط دون الرجوع إلى المعلِّم أو الأهل
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الملحق )1(: أداة التقييم - أداة الرصد المعتمدة على الأداء.

ــا  ــادة تدويره مـوادِِّ وإع ــل ال هـا، وفص لات ة وتحُوُّ ــالات الماَدَّ ــول ح َـة ح ــاب تفاعل�ي ــم ألع ّـة: تصمي الَمَهم�
.PowerPoint َـة ــروض التقديم�ي ــج الع ــتخدام برنام باس

ملاحظاتيحتاج إلى تحسينلا ينطبقينطبقالمؤشراتمعيارُُ الأداءِِ

المفاهيم العلمَيَّة

ة الثلاث  يميّّز بين حالات الماَدَّ
ة(. )صلبة، وسائلة، وغازَيَّ

يصنّفّ المواَدَّ في البيئة بَقَّدة حسب 
حالتها.

المهارات 
قمَيَّة  الَرَّ

 PowerPoint يفتح برنامج
بسهولة.

يُُنشئ جدوالًا رقمّيًّا باستخدام  
.PowerPoint

يضيف أعمدة وصفوًفًا على الجدول 
أو يحذفها حسب الحاجة.

ا مناسبة للموادّّ داخل  يُُدرج صوًرً
خلايا الجدول في العرض.

يُُوظّّف تأثيرات بسيطة )حركة، 
صوت( في العرض.

يحفظ العمل بطريقة صحيحة.

الإبداع 
والتصميم

يُُصمّّم بطاقات تفاعليّّة بطريقة 
منظّّمة وواضحة.

يُُشارك في تصميم لُُعبة رقمَيَّة لفصل 
الُنُّفايات.

العمل الجماعُيُّ 
والعرض

يُُشارك بفاعلَيَّة ضمن مجموعته.

يقدّّم عرضه أمام زملائه بثقة.

يُُدرك أهّمّيّّة إعادة التدوير وتصنيف الوعي البيئُيُّ
الموادّّ.

﻿

مصادر وملحقات: 

76



77



 مشروع التََّعلُُّم الثالث

خبّّاز صغير... الطبخ والكسور! 

مجال التركيز
المهارات الرََّقميََّة:

	Q.أنظمة الحوسبة: مكوّنات الحاسوب الماديّة والبرمجيّة، ونظام التشغيل
	Q .) الخوارزميّات والبرمجة )التفكير الحاسوُّبي
	Q .)الشبكات والإنترنت )تنظيم الشبكات
	Q .)إنترنت الأشياء )أدوات وأجهزة إنترنت الأشياء
	Q.أثر الحوسبة: الاستخدام المتوازن للحاسوب وأدواته وتطبيقاته

ــان  ــَيَّة/ الدرس ــكال الهندس ــور والأش ــة/ الكس ــدة الثامن ّـات: الوح الرياضي�
الأول والثــاني.

َـة المتوَقَّعــة لإنهـاء المشروع: أســبوعان بالتزامــن مــع تنفيــذ أنشــطة  ة الزمن�ي الَدَّم
ّـات. ــة في الرياض�ي ــاني مــن الوحــدة الثامن الــدرسين الأول والث

المرحلة الأولى: اختيار الموضوع وصياغة القضيََّة

وصف تقديمٌيٌّ للمشروع: 
في هــذا المشروع، ينخــرط الطلبــة في تجربــة تعليم�يــة واقع�يــة وممتعــة، يتــمّّ مــن خلالها ربط مفهوم الكســور 
بالرياض�يــات الحيات�يــة، يتعلّّمــون فيهــا اســتخدام الكســور في تحـضير وصفــة طعــام بســيطة مثــل الكعــك 
ــة )نصــف كــوب، أو ثلــث ملعقــة، ...(، وتمثيــل  أو الفطائــر، مــن خلال تحديــد المقاديــر بوحــدات كسري�
الوقــت اللازم لــكلّّ مرحلــة )تحـضير، أو طهــي، أو تقديــم(، وتقســيم الناتــج النهائــيّّ )مثــل الكعكــة( 

على عــدد مــن الأشــخاص.

ّـن  ــتخدام PowerPoint، يتضم� ــٍيٍّ باس ــرض تقديم ــم ع ــن خلال تصمي ــذا المشروع م ــة ه ّـذ الطلب  ينف�
َـص  ــر باســتخدام الكســور، وخطــوات التحــضير مصــوّّرة أو مرســومة، والوقــت المخص� قائمــة المقادي
َـة الغذائ�يــة باســتخدام الكســور. يُُســهم هذا  ث�ممُمــل على الســاعة، وكيف�يــة تقســيم الحص� للتحــضير والطهــي 
المشروع في تعزيــز الفهــم التطبيقــيِِّ للرياض�يــات، وتنميــة مهــارات العــرض الرقمــيِِّ، والتعــاون، وحــلّّ 

ــة. ًـا بســياقات مألوفــة في حيــاة الطالــب اليوم�ي ًـا ومرتبط� ُـم الكســور ممتع� المشــكلات، م�ّـا يجعــل تع�ل
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القضيََّة\ المشكلة التي يتمحور حولها المشروع: 
ــا بطريقــة مرّّجدة  م أحيان� ــه يُُقــَدَّ ا لأن� يواجــه العديــد مــن الطلبــة صعوبــة في فهــم مفهــوم الكســور نظــًرً
ًـا في  ــة. في المقابــل، تُُســتخدم الكســور بشــكل واســع في حياتنــا، خصوص� لا تعكــس اســتخداماته اليوم�ي
ّـز هــذا المشروع على كسر  ــد الأوقــات، أو تقاســم الطعــام. يرك� ــات، أو تحدي ــاس المكوّّن ــد قي ــخ عن المطب
، حيــث يُُطلــب مــن  ــة والتطبيــق مــن خلال تقديــم الكســور في ســياق عــمٍليٍّ وحيــاٍتيٍّ الحاجــز بين النظري�
ّـات، ومتابعــة  ّـا في قيــاس الكمّّ�ي الطلبــة إعــداد وصفــة طعــام بســيطة تتيــح لهـم تجريــب الكســور فعل�ي
الوقــت، وتوزيــع الحصــص، م�ّـا يعــزّّز مــن فهمهــم العميــق للكســور، ويُُظهــر لهـم أهّمّ�يــة هــذه المفاهيــم 

ــة. ــة في حياتهـم اليوم�ي الرياض�ي
التســاؤل: كيــف يمكــن تصميــم وصفــة طعــام باســتخدام  PowerPoint، تظهــر فيهــا الكســور بطريقــة 
ممتعــة ومرتبــة؟ وكيــف نســتخدم الكســور لكتابــة المقاديــر، وتحديــد وقــت التحــضير والطهــي، وتقســيم 

الطعــام بعــد الانتهــاء؟
ّـطة، يحتــوي على تمثيــل بصرٍيٍّ للمكوِِّنــات  َـن وصفــة طعــام مبس� الُمُنت�ــج: عــرض تقديمــيٌٌّ تفــاعلٌيٌّ يتضم�
ــي،  ــضير والطه ــت اللازم للتح ــومة، والوق رة أو مرس ــَوَّ ــيطة ومص ــداد بس ــوات إع ــر، وخط والمقادي

.PowerPoint ــج ــتخدام برنام ــور باس ــتخدام الكس ــة باس ــيم الوجب ــة تقس وطريق
المهارات الحياتيََّة موضع التركيز: حُلُّ المشكلات، والإبداع، والتعاون، والتواصل، وإدارة الوقت.

المرحلة الثانية: التخطيط 

، ومســاعدة الطلبــة على فهم  تدهف هــذه المرحلــة إلى مراجعــة مفهــوم الكســور وتطبيقــه في ســياق حيــاٍتيٍّ
يـا وكتاب�ـيـا، والـدبء بالتخطـيـط الـعـملِيِّ لمشروع إـدعاد وصـفـة باـسـتخدام الكـسـور. الكـسـور بصرـ�

	Q.)أراجع مع الطلبة مفهوم الكسر )العدد الكلّّيّ والمجزوء – البسط والمقام
	Q.)... ،استخدم أمثلة من الحياة اليوميّة )بيتزا، أو قالب كعك، أو كوب ماء ممتلئ جزئًّيا
	Q أوزّع ورقــة "أُلــوّن وأكتــب الكــر" التــي تحتــوي صــورًا لأشــكال مجــزّأة )تفّاحــة، أو كعكــة، أو

ــوكولاتة، ...(. ش
	Q)أطلب من الطلبة تلوين الجزء المشار إليه، وكتابة الكسر المناسب )كم جزءًا من الكلّ؟
	Q إذا توافــرت Paint ــام ــذ النشــاط عــى الحاســوب باســتخدام برنامــج الرسّ ملاحظــة: يمكــن تنفي

الإمكانــات، كتمريــن رقمــيٍّ تطبيقــيٍّ عــى المهــارات التــي تعلَّمهــا الطالــب مســبقًا.
	Q .ق من إنجازهم الصيحح لورقة العمل أشرف على الطلبة، وأتحقَّ
	Q."نات التي نحتاجها لصنع كعكة أو بيتزا؟ أناقش مع الطلبة: "ما هي المكوِّ
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	Q.أوزّع الطلبة في مجموعات عمل، وأطلب من كلّ مجموعة اختيار وصفة بسيطة
	Q :أوزّع ورقة تخطيط أوّليٍّ تشمل

اسم الوصفة.�	
نات مكتوبة بالكسور )½ كوب طحين، ¼ ملعقة ملح،...(.�	 5-3  مكوِّ

الوقت اللازم للتحضير والطهي.�	
م سيتقاسمون الطبق.�	 عدد الأشخاص المتوقَّع أَّنَّه
	Q.ه الطلبة إلى البحث، وتعبئتها بالتعاون مع الأهل أو بإشرافي أوجِّ

تنويه

ــرة  ــح الفك ــة لتوضي ــا على الطلب هـا وعرضه ــاد ب ــن الاسترش ــات يمك ــة على وصف ــض الأمثل ــق بع مرف
ــق 1(. )الملح

يُُتوقََّع من الطلبة مع نهاية المرحلة: 
	Q.تلوين الكسور، وتمييز البسط والمقام، وكتابة كسر يعِّبِّر عن جزء من صورة
	Q ــة مكوّناتهــا باســتخدام الكســور، وتنظيــم الأفــكار في ورقــة ــار وصفــة طعــام بســيطة، وكتاب اختي

ا للمرحلــة القادمــة. ــة تحضــًر لَّي تخطيــط أوَّ

إضاءة 

لتحدٍٍّ أكثر 
ّـم مــع طلبتــي لُُعبــة بســيطة لتحــضير الطعــام حســب الكســور، يمكــن فيهــا اســتخدام صــور، أو  أُُصم�

رســم مكوّّنــات، ونحــدِِّد كمّّيّّاتهـا بالــكسر. يمكــن مشــاهدة الفدييــو الآتي لفكــرة الُلُّعبــة:
https://v.etsystatic.com/video/upload/ac_none,du_15,q_auto:good/fraction_vid-

eo_3_vvz0xb.mp4

مصدر الفكرة الكاملة: 
https://www.etsy.com/listing/1665518486/fraction-montessori-activity-pretend
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المرحلة الثالثة: البحث والاستكشاف

عرض أفكارنا والتخطيط لوصفتنا!
تدهف هــذه المرحلــة لتمــكين الطلبــة مــن مراجعــة وصفاتهـم المكتوبــة، وتحليــل عناصرهــا، والتخطيــط 

لتحويلهــا إلى عــرض تقديمــٍيٍّ رقمــٍيٍّ باســتخدام PowerPoint ضمــن مجموعــات العمــل.
	Q ــا ــة، ومكوّناته ــم الوصف ــابقة: اس ــة الس ــه في المرحل ــا أنجزت ــة م ــة مراجع ــن كلّ مجموع ــب م أطل

ــخاص. ــدد الأش ــي، وع ــر والطه ــوب للتحض ــت المطل ــة، والوق ــدات كسريّ بوح
	Q أتيــح لــكلِّ مجموعــة الفرصــة لعــرض وصفاتهــا شــفهيًّا )دقيقتــن لــكلّ مجموعــة(، وأشــجّع بقيّــة

ــاءة. الطلبــة عــى تقديــم ملاحظــات بنّ
	Q ــل ــة؟ وه ــور بدقّ ــتخدام الكس ــمّ اس ــل ت ــل: ه ــر، مث ــز التفك ــة لتحفي ــئلة موجّه ــتخدم أس أس

ــخ. ــة؟ ... إل ــكلّ مرحل ــب ل ــت مناس ــل الوق ــة؟ وه ــوات واضح الخط
	Q. أطلب من الطلبة التفكير في الشرائح التي سحيتاجونها لعرضهم التقديميِّ

أمثلة مقترحة:
شريحة العنوان.�	
شريحة المقادير )مع تمثيل الكسور(.�	
شريحة الوقت )تحضير وطهي(.�	
شريحة خطوات الإعداد.�	
شريحة لتقسيم الطعام باستخدام الكسور.�	
صور توثيقيّة )إن وجدت(.�	
	Q.)أوجّه الطلبة لتقسيم العمل بينهم )مَنْ يرسم؟ ومَنْ يكتب؟ ومَنْ يُدرج الصور؟
	Q.)أطلب من كلّ مجموعة تلخيص ما تمّ الاتفاق عليه )محتوى العرض + توزيع الأدوار
	Q.أحتفظ بهذه الخطط مرجعًا للمرحلة التالية

يُُتوقََّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q ــة باســتخدام الكســور، ومناقشــة الزمــاء فيهــا، وأخــذ تغذيتهــم الراجعــة عــرض وصفــة مكتوب

لتحســن الفكــرة.
	Q.التخطيط لمحتوى عرض رقميّ حول الوصفة
	Q .العمل التعاونيُّ وتوزيع الأدوار بين أفراد المجموعة
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 المرحلة الرابعة: التصميم والتجريب

نصمّّم وصفتنا اللذيذة!
، حيــث يقومــون بتصميــم عــرض تقديمــٍيٍّ  ينتفــل الطلبــة مــن مرحلــة التخطيــط إلى الإنتــاج الرقمــَيَّ
ــور  ــح، وإدراج الص ــيق الشرائ هـم في تنس ــف مهارات ــت، وتوظي ــور والوق ــتخدام الكس ــم باس لوصفته

ــأثيرات. ــن والت ــتخدام التلوي ــة باس ــزاء المطلوب ــن الأج ــبير ع ــوص، والتع والنص
	Q.وإنشاء عرض تقديميٍّ جديد ،PowerPoint  ه الطلبة لفتح أوجِّ
	Q.)نات )مثال: ½ كوب طحين أطلب من الطلبة إنشاء شريحة المقادير، وكتابة المكوِّ
	Q أطلــب مــن الطلبــة إدراج صــور لهــذه المكوّنــات مــع مراعــاة إمــكان تلوينهــا )يُمكــن البحــث عنهــا

ــم أو الأهل(. عــى محــرّك Bing  بــإشراف المعلِّ
	Q ــع ــرة، أو قط ــم دائ ــة )رس ــة المطلوب ــن الكمّيّ ــرّ ع ــذي يع ــزء ال ــن الج ــة تلوي ــن الطلب ــب م أطل

.)… شــوكولاتة، 
	Q أوجّــه الطلبــة إلى الانتقــال لشريحــة خطــوات الإعــداد، وكتابــة الخطــوات باســتخدام جمــل بســيطة

)مثــال: نضــع الســكّر في وعــاء، ثــم نُضيــف الزيــت، ...(.
	Q ــد مــن الطباعــة الصحيحــة للنصــوص والتنســيق المناســب لهــا مــن أشرف عــى عمــل الطلبــة، وأتأكَّ

حيــث نــوع الخــطَّ ولونــه وحجمــه. 
	Q.)ظهور المكوّنات تدريجًّيا : أشجّع الطلبة على إدراج تأثيرات حركة بسيطة )مثًلًا
	Q ــت ــوت مؤقِّ ــق، أو ص ــوت خف : ص ــًا ــن )مث ــوتيٍّ إذا أمك ــر ص ــى إدراج مؤثّ ــة ع ــجّع الطلب أش

.)... ــيٍّ زمن
	Q :ــه الطلبــة للانتقــال إلى شريحــة الوقــت، وكتابــة الوقــت المطلــوب للتحضــر والطهــي )مثــال أوجِّ

20 دقيقــة تحضير(.

	Q.)ة، وتلوين جزء منها يعِّبِّر عن الكسر الزمنيِّ )¼ ساعة، ½ ساعة أطلب من الطلبة رسم ساعة دائريَّ
	Q.لكتابة الزمن داخل الساعة أو بجانبها WordArt  ه الطلبة لاستخدام أوجِّ
	Q ــة تقســيم الوصفــة بعــد أطلــب مــن الطلبــة إضافــة شريحــة توزيــع الحصــص، والتعبــر عــن كيفيّ

ــمة ومظلَّلة  ــة مقسَّ (. يُمكــن اســتخدام صــورة كعكــة دائريَّ إعدادهــا )⅛ كعكــة لــكلّ شــخص مثــًا
ــة الفــرد الواحــد.  بالأجــزاء التــي تعــرّ عــن الكــر الــذي يمثِّــل حصَّ

	Q ،"ــاز صغــر – اســم الطالــب/ المجموعــة ــد عــى ضرورة حفــظ الملــفِّ باســم واضــح: "خبّ أؤكِّ
ــد مــن الحفــظ بعــد كلِّ خطــوة.  والتأكُّ

	Q.ل بين الشرائح والتأثيرات أطلب من كلِّ مجموعة تشغيل عرض الشرائح، واختبار التنقُّ
	Q.ة م الدعم والتوجيه والتغذية الراجعة الفوريَّ أتابع للطلبة، وأقِّد

82



يُُتوقََّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q ــن ــور، وتلوي ــر بالكس ــة مقادي ــن: كتاب ــة يتضمَّ ــل للوصف ــرض PowerPoint متكام ــم ع تصمي

الأجــزاء التــي تعــرّ عــن الكــر، وتمثيــل الوقــت بالرســم والتلويــن، وترتيــب الخطــوات وإدراج 
ــوص. ــيق النص ــة، وتنس ــرات الحركَّي ــوت والتأث ــور والص الص

المرحلة الخامسة: التطوير والتحسين والإنتاج النهائيُُّ

أُُطوّّر عرضي وأشاركه
ــرض ــن خلال ع ــده م ــي وتجوي ــم الرقم حـسين منتجه ــن ت ــة م مـكين الطلب ــة إلى ت ــذه المرحل دهف ه  ت
ــه،  ــة راجعــة، وإجــراء التعــديلات المناســبة علي ّـي تغذي ــزملاء، وتلق�  PowerPoint، وتقديمــه أمــام ال

. ــدرٍسيٍّ ــرض م ــاركة في مع ــرض أو المش ــة للع ّـة القابل ــخة النهائ�ي ــاج النس ا لإنت ــًدً تمهي
	Q.أطلب من كلّ مجموعة أو طالب تقديم عرضهم الأوليِّ أمام طلبة الصفّ أو مجموعة صغيرة
	Q ،ــوات ــور، والخط ــتخدام الكس ــة باس ــات المكتوب ــمها، والمكوّن ــة: اس ــرح الوصف ــة ل ــه الطلب أوجّ

ــم. ــة التقدي ــت، وطريق والوق
	Q وأشــجّع الطلبــة عــى تقديــم ملاحظــات بنّــاءة )مثــل: "أعجبتنــي طريقــة ، أُفعّــل النقــاش الصفّــيَّ

عــرض الصــور"، أو "أقــرح إضافــة حركــة لهــذه الشريحــة"، ...(.
	Q.أوجّه الطلبة لتدوين الملاحظات التي حصلوا عليها
	Q.أمنح الطلبة وقتًا لتحسين الملفِّ وتعديله بناءً على ما سمعوه
	Q أخــرى بصيغــة عــرض )PowerPoint(  ــل ــة للتعدي ــة بحفــظ نســختين: واحــدة قابل ــر الطلب أذكّ

 . ppsx ــط فق

يُُتوقََّع من الطلبة في نهاية هذه المرحلة:
	Q.تحسين العرض التقديميِّ باستخدام التغذية الراجعة
	Q.تصميم عرض رقميٍّ جميل ومتكامل للوصفة
	Q.قمَّية لحفظ العرض وتنسيقه استخدام المهارات الرَّ
	Q.مشاركة العرض التقديميِّ بثقة أمام الآخرين
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أتأمّّل رحتلي!"
تدهف هــذه المرحلــة إلى تمـكين الطلبــة مــن مراجعــة تجربتهــم التعليم�يــة ضمــن مشروع "خب�ــاز صــغير"، 
ــارات  ــن مه ــوه م ــكير بما تعَلَّم ــاعرهم، والتف ــن مش ــبير ع ــاعدهم على التع ٍليٍُّمُّ يس ــأ ــاط ت ــن خلال نش م

ــة، وتقييــم تطوّّرهــم الشــخصّيّ. ــة ورياض�ي رقم�ي
	Q.ة للدحيث عن تجربة المشروع ص جزءًا من الحصَّ أخصِّ
	Q.)أعرض "لوحة المشاعر" على السبورة )أو باستخدام بطاقات تعبيريّة
	Q ،ــر أطلــب مــن كلّ طالــب اختيــار بطاقــة تعــرّ عــن مشــاعره بعــد المــروع )فــرح، أو فخــر، أو توتُّ

أو ســعادة، أو حمــاس، ...(، وشرح الســبب بجملــة بســيطة.
	Q :لَّية على الطلبة من مثل أحفز النقاش بطرح بعض الأسئلة التأمُّ

ما أكثر شيء أعجبك؟�	
ة؟�	 ل مرَّ ما المهارة التي تعلَّمتها لأوَّ
؟�	 ما الذي تفتخر به في عرضك التقديميِّ
م في المرة القادمة؟�	  ماذا يمكنك أن تصمِّ
هل أصبحتَ تفهم الكسور بشكل أفضل؟ وكيف؟�	
هل واجهتَ صعوبة في العمل؟ وكيف تغلَّبت عليها؟�	
	Q.أثني على الجهود المبذولة، وأُشجع الطلبة على التفكير بمشاريع مستقبلَّية
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